English Billiards

Mycket kortfattad sammanfattning av de viktigaste reglerna

Definitioner

Game
Match
Prickar

Ego
Oego

Carambolage
Hazard

Pot

In-off

Boll i hand

Boll i kvarteret (baulk)
Touching ball
Miss

Foul

Start
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stipulerad tid eller podngsumma.

stipulerat antal game.

svart (the spot), rosa (the pyramid spot), bla (the centre spot), brun (the

middle of the baulk-line).

egen koboll.

den andres kdboll (hitta gérna pa nat béttre sjilv; kallas white i reglerna eftersom
man brukade spela med 2 vita, varav den ena med en liten prick pd, men numer
spelar man ofta med vit och gul).

(cannon) tréiffa de 2 andra bollarna med ego.

podnggivande stdt utan carambolage.

som vanligt (4ven winning hazard).

forlopning efter traff pa annan boll (dven losing hazard).

som vanligt nidstan. Man spelar fran D:et, men far inte spela direkt pa boll i
kvarteret, inte ens med massé. Ego méste alltsa tréffa vall eller boll utanfor
kvarteret innan den dterintrdder i kvarteret (och triaffar boll dér).

boll som ligger i kvarteret eller pa kvarterslinjen (baulk-line).

rod ldggs pé svart, oego laggs pd bld om den inte 4r i hand, ego spelas fran i hand.
att inte traffa ndgon boll. Om man spelar fran boll i hand, nér ingen boll ligger
utanfor kvarteret, blir det bara miss. Annars géller miss = foul.

1 6vrigt som vanligt Efter foul spelas som det ligger (om rdd inte &r pa bordet
laggs den pa svart prick forst), eller fran boll i hand med réd pa svart prick och
oego pa bla.

Lottning sker genom tekning eller annars pa dverenskommet sitt. Vinnaren véljer kdboll och vem som
borjar. Rod boll 1aggs pa svart, ego i hand, oego i hand.

Poing

Carambolage
Potta/in-off oego
Potta/in-off rod

In-off vid simultan traff pa réd och oego

Foul/miss

NN WM

Flera podnggivande saker i samma stot ger summan av allt man gor. Man fortsétter spela sa lange man gor
poéng (break). Om man pottar oego ar den i hand tills motstandaren ska spela.

Placera boll pa prick

R&d liggs normalt pé svart. Ar svart tickt ldggs den pa rosa. Om ocksa rosa ir téckt liggs den pa bla.

Om rdd pottas 2 génger i rad fran svart l14ggs den pa bla, om bla &r tackt pa rosa, om rosa dr tackt pa svart.
Pottas rod igen gér den tillbaks pa svart. R6d ’vandrar” efter detta schema — 2 génger pa svart, en gang pa
bla — tills man gor poéng pa annat sétt &n att bara potta rod eller tills rdd inte langre ligger pa prick. D
’nollstills” vandringen, det vill sédga nésta gang rod ldggs pé prick hamnar den pé svart.

En boll ligger pé prick fran det att den ldggs dér tills den berors av négot.

Begrinsningar

Man fér inte gdra mer &n 75 “rena” carambolage eller 15 “rena” hazards i rad.



