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Konsten att doma

Nagra rad fran John Street

Det finns ett gammalt valkant utthyé snooker och engelsk biljardsammanhang,
OEn bra domare syns i nt eviktigastesdlenfdren t a bor d
ambitioss domare. Det kravs mer an att kunna regelboken framldnges och
baklanges. Du skulle knappast bli sarskilt popular om disades med att ga i
vagen for spelarna eller sta i siktlinjen. Positionering och formaga att lasa spelet
tillhér de manga Ovriga saker du maste beharska. Pa de foljande sidorna ska jag
forsoka nagra av de fundamentala kunskaper som man maste kannaattllior

en framgangsrik domare, och dessutom vidarebefordra nagra sma tips som jag lart
mig under 40 ar som domare. Innan jag barjar vill klargéra en sak: jag beskriver
mitt eget tillvagagangssatt som domare. Du behéver inte félja mina rad in i minsta
detalj, men det verkar fungera for mig.

Jag utgar i den har boken fran att du ar atminstone-Rldssnare och att du
alltsa forstar reglerna nagot sanar. Men om du tror att du kan allt kommer du forr
eller senare att fa ett mycket bryskt uppvaknande. Regieengelsk biljard och
snooker ar mycket komplicerade och till och med nu, efter alla &r som sporterna
har funnits, dyker det upp situationer som inte &r helt tackta av reglerna. Forr i
tiden kunde olika domares regeltolkningar skilja sig at en hel detiecskulle ha
rackt med att sammanféra nagra av dem for att diskutera en ovanlig handelse, och
lyssna till diskussionen, for att forsta vad jag menar.

Mitt forsta rad ar att aldrig sluta lasa regelboken och att inte vara radd for att be
andra domare omjdlp, sarskilt inte om de har hogre klassificering an vad du sjalv
har. Eller annu béttre: frdga en examinator. Vem som helst av dessa skulle mer an
garna dela med sig av den kunskap de samlat genom &ren. Examinatorer, i
synnerhet, har inte blivit vad de &tan anledning och for det mesta &r det folk
med aratals erfarenhet av reglerna. Var aldrig radd for att be om rad.

Lat oss borja fran borjan. Nar du tillfragas om du vill ddoma en match, av vad
slag det vara ma, ta forst reda pa vilken typ av kladeodiifitas ha pa dig nar
du domer. Kom ihag: forsta intrycket ar viktigt. Om du maste ha blazer och gra
byxor bor du ocksa ha slips och slipshallare. Det ser hemskt illa ut med en domare
som slapar slipsen i bordet sa den vidror bollarna. DOm aldrig medksagpen
oppen i halsen! Jag tycker ocksa att svarta skor gor sig bast med gra strumpor.
Vita strumpor ar givetvis helt uteslutet! Om det ar smoking som galler ska det
vara fluga samt svarta strumpor och skor (garna lackskor om du har sddana). Sjalv
ar jaginte safortjusti att se en nasduk sticka ut ur kavajfickan, men det &r min
personliga asikt.

Se till att fa en bekraftelse pa nar matchen borjar sa du kan komma i god tid

och kontrollera att allt &r ordning. Ta reda pa vad speiarheter, vilken distes
man spelar matchen éver och om det blir ndgra pauser. Och dessutom, kommer



bordet att vara klart for spel nar du kommer, det vill sdga borstat, struket och
klart?

Verktygen

Innan du ger dig av till matchen bor du kolla och dubbelkolla att du har rged di
allt du behover. De redskap en domare behdver ar:

1 Tva par vita handskar (ett extra par for alla eventualiteter) och oéssta
vara av bomull. Handskar av polyester eller andra syntetmaterial bor
undvikas eftersom de ger for daligt grepp om bollarrta.aBvandbart
tips ar att aldrig anvanda nya handskar innan de tvéattats férsta gangen.

2 Atminstone en bollmarkér. Det finns manga olika sorter att vélja p& och
vilken du valjer ar upp till dig. De flesta markorer ar en bolldiameter
breda och erbjuder mojlgt att mata ocksa halva avstandet. Det finns tre
syften med mark°®ren: att ge m°jlighet
att mata om en prick ar tackt nar andra bollar ligger i ndrheten samt att
markera positionen for en boll nar man ska ta upp oochdra den. Den
sista av dessa sakerstéller att bollen hamnar pa exakt samma stélle som
den befann sig innan den plockades upp.

3 Ett mynt med krona och klavieoch kom ihag vilken ficka du stoppar det
i. Du ger ett intryck av att vara daligt forberedd onnatiste leta igenom
fickorna nar du ska ha det eller, annu varre, om du maste lana ett av en
spelare eller askadare.

4 En aktuell regelbok. Du kommer naturligtvis inte att anvanda den under
spelets gang, men en spelare skulle kunna stalla en fraga innan
matchsart, under en paus eller efter matchen, och be dig visa vad
reglerna sager.

5 Penna oclanteckningsblockfall du blir tvungen att notera bollarnas lage
om matchen maste avbrytas av nagon anledning. Dessa foremal skulle
vara valdigt viktiga om du skulle dé@amen match i engelsk biljard och
denna avbréts for att aterupptas senare.

6 Textilkrita eller ndgon annan speciell penna (vit) ifall prickarna néts bort
och maste fyllas i under matchen. En blyertspenna om bordet visar sig
vara markerat i svart. En kokrita écksa anvandbar for att preparera de
langa koderna.

7 Tva sma handdukar eller tygtrasor, som maste vara av ett material som inte
luddar av sig, for att rengora bollarna. Den ena ska sa smaningom vara
fuktig och den andra torr.

8 Ett mattband for att, innan riwd, kontrollera att prickarna, kvarterslinjen
och oD:etso radie 2ar korrekt a. Dett a



avbryts och bollarnas positioner maste antecknas. Om du har en egen
triangel och egna forlangare, sa at med dem ocksa.

9 Vita kort (och en tjocktuschpenna) att skriva spelarnas namn pa och
fastlera sa du kan satta fast korten pa resultattavlan.

Och kom ih&g, ditt upptradande ar mycket viktigt for spelarna. For dig kanske det
bara 2r o02nnu en matcho, me ntill feempels pel ar na
deras forsta final.

Forberedelser innan match

Varje domare bor sjalv utféra grundlaggande kontroller av bordet sa att spelarna
far basta mojliga matchforutsattningar. Ta dig till arenan i god tid och se till att allt
ar i ordning. Den forsta upgten ar att forsakra sig om att bordet ar borstat och
struket. Om det inte &r det, se till att det blir gjort! Under tiden kan man
kontrollera utrustningen vid bordet. Det gor ett battre intryck pa bade spelare och
publik om bordet ar klart for spel née #ommer in i rummet

Gor Klart for dig var utrustningen ar placerad. Det finns inget varre an nar en

spelare ber om till exempel en ospidero o«
alltid utrustningen pa samma satt. Sett fran kvartersandan av bgdgtelir o hal f
buttso i krokarna til/ v 2 n sitiedda fallenh de | 2n

med kratthuvuden och késpetsar vanda mot huvudandan. Forsakra dig om att
koerna har lader och krita dem. Se till att kratthuvudena sitter pa ordentligt. Det
skafinnas en krysskratta i krokarna vid vardera av bordets kortsidor. Aterigen:
kontrollera att huvudena sitter ordentligt fast.

Nar bordet val ar struket ska foljande utféras. Om nagot ar fel ska det
korrigeras sa gott som mojligt.

1. Kontrollera bordets matkorrekt markering av prickar, kvarterslinjen samt
0oD: et 0.

2. Placera en boll pa varje prick och kontrollera att den ligger kvar pa ratt

stalle utan att rulla ner i ndgon fordjupning i duken.

Fickornas nat och bollrdnnor ska vara hela och sitta ordentligt fas

De krokar krattorna ligger i ska sitta ordentligt fast i bordet.

Belysningen ska vara tillracklig.

o gk~ w

Inga mobler eller sittplatser far befinna sig sa nara bordet att de kan stéra
spelet.

7. Det ska finnas sittplatser for spelarna och ett bord med vatteksglas
och trasoatt torka kon med.

8. Resultattavlan ska fungera. Satt upp spelarnas namn.



9. Tvatta bollarna med rent varmt (inget diskmedel eller liknande) vatten.
Torka dem med en duk som inte luddar och lagg dem i ladan. Detta ar sista
gangen du ror boltaa utan handskar.

Nar matchstarten narmar sig tar du lddan med bollarna till bordet. Lagg inte ladan
pa dukeri om du maste stélla den ifran dig, gor det pa vallarna i ett hérn. Slapp
inte de roda bollarna ner i triangeln nar du lagger upp déaigg demi stallet

nara vallen och placera triangeln runt dem. Om du inte har en specialgjord
domartriangel med hjul (som pa TV) ska du lyfta triangeln en aning fran duken
och rulla bollarna i position. Placera sedan triangeln sa att du latt hittar den vid
starten av nasta frame (eller vid omstart), men lagg dadrig ovanpa
lampskarmen eftersom den skulle kunna ramla ner under spel och skada duken
och/ellertraffa bollarna.

Rulla de fargade bollarna pa sina prickar. Brja med svart. Ta sedan rosa, men
strack diginte 6ver de roda fran huvudandan. Darifran ar det omdjligt att se
ordentligt om rosa ligger riktigt pa sin prick och dessutom riskerar du att knuffa
till de roda. Placera alltid rosa pa prick fréidan. Harifran fortsatter jag med bla
féljd av brun, gréroch gul.

Nar jag lagt upp alla fargerna kontrollerar jag fran sidan att de tre lagsta
fargerna ligger i linje och sedan gor jag en sista kontroll fran fotandan av att
bollarna pa mittlinjen ligger i linje, inklusive de tre réda som hamnar pa
mittlinjen. Aacera sedan kobollen vid fotandans kortvall sa att spelaren latt kan ta
den. Nar forsta framet &r slut ar det bast att du tar med dig kdbollen nar du lagger
upp bollarna igen, vilket férhindrar att spelare forivrar sig och 6éppnar nasta frame
innan allt alart.

Nu till dvrig utrustning: specialkrattor, férlangare och sa vidare. Kontrollera
aterigen att alla kratthuvuden sitter ordentligt fast och placera krattorna under
bordet vid fotindan med huvudena mot dig. Detta gor att du slipper krypa pa
knana foratt avgora vilken som &r vilken nar en spelare vill ha nagon sarskild. Det
finns aven i detta fall en standardordning for hur de ska ligfyan vanster till
h°ger ar det : oextending resto (om s-da
oextended spidero.

Forlangare bor ocksa placeras har, vanligen allra langst till vanster. Att placera
utrustningen pa precis detta satt kan verka overdrivet noga, men det finns ett bra
skal till att forespraka att alla gor pa samma séatt. Om domare plotsligt blir sjuk
och maste kas ut med kort varsel s& kommer den som ersatter honom att veta var
alla saker finns utan att behova titta. Har &ar en bild pa hur det bor se ut:



kratta och ké av typen "half butt” placeras har med huvudena mot bordets huvudanda

krysskr atta
placera

har

kratta och ké av typen "full butt" placeras har med huvudena mot bordets huvudanda
Bild 1: Krattornas och forlangarnas placering vid bordet
Nu ar bordet Klart for spel. Kontrollerau resultattavlan och séatt upp spelarnas

namn. Se slutligen till att det finns en stol for vardera spelaren och ett bord som de
kan ha sina glas och annat pa.



Under matchen
Snookerregler med forklaringar

Kapitel 1 Utrustning

Bordet

Pa sidan 83 i 1984rs& Handbok inkluderade kraven for att rekord skulle
godkannas villkoret att bordet skulle dverensstamma fullstandigt med denna regel.
Bord som gor detta kallas standardbord och &r ett maste i alla storre tavlingar.
Uttrycket masterskapsbord &r inte defraiei reglerna och boér darfor inte
anvandas i formella sammanhang.

Fore september 1995 fanns det tva helt olika fullstorleksbord, ett i engelska
oi mperiellad m-ttenheter och ett [ metri s
millimeter somm¥RgtsdarPd die® rden atswprelli ga vi nk
med halvbollstraff. Kvarterslinjen befann sig narmare fotdndan av bordet, och
avstandet fran svart prick till huvudandan var ocksd annorlunda, &n vad de
Oi mperiellad m-ttenheterna f°%reskrev.

Trots att B&SCC spiulerade i 1978 ars Handbok att bara metriska bord skulle
tillverkas frdn och med 1981, sa Gvergavs snart metriska enheter pa grund av
dessa problem, sarskilt i engelsk biljardlla bord tillverkas numer efter
imperiella dimensioner men i reglerna uttrgcklessa i bade imperiella och
metriska enheter, dar de senare matten ar avrundade till narmaste millimeter. Ett
f-tal ometriskao bord kan fortfarande fi
egentlig bemarkelse. En gang i tiden namndes ocksafets 8tandedbord med
proportionellt forminskade matt i reglerna.

Dimensioner

1(a) Spelytan, métt frdn den del av vallarna som &r langst in mot spelytan, méter
3569mm x 1778mm med en tolerans av £ 13mm.

ven om uttrycket oden del ayvt awvnal I[aernnga s
cushion faces, 0.a.] anvands i detta kapitel &r det inte definierat i reglerna. Det
syftar pa den lodrata del av vallen som vetter in mot mitten av bordet eller, enklare
uttryckt, om en snookeeller engelsk biljardboll rullas 6éver bordet dieutlet vara
denna del av vallen bollen kom i kontakt med. Vart att notera ar att det numera ar
spelytans area innanfor vallarnas insidor som specificeras snarare an storleken pa
skifferskivorna, vilket var fallet innan 1984 ars regler.



Hojd

1(b) Bordets hojd matt fran golvet till vallarnas oversida ska vara mellan 851mm
och 876mm.

Detta ska normalt sett kontrolleras pa alla sidor av bordet. Det skulle kunna tankas
att ett bord star pa ett lutande golv. For att dverensstamma med regeln far
lutningen inte Ovistiga en tum pa sex fot fran sida till sida respektive en tum pa
tolv fot pa langden. Eftersom lutningen troligtvis fortsatter forbi bordets position
kan lutningen eventuellt verka storre &n den éar.

Fickorna

1(c)(i) Det ska finnas fickor i hérnen (2 vid den @nda av bordet dar svart prick finns,
aven bendmnd huvudandan, och 2 vid den &nda som &r narmast
kvarterslinjen, dven benamnd fotandan) samt en ficka p& mitt pa vardera
sidan av langvallarna (miljoerna).

1(c)(ii) Fickornas 6ppningar ska overensstamma med de mallar som auktoriseras av
World Professional Billiards and Snooker Association (WPBSA).

Det finns fyra mallar for att kontrollera fickornas storlek, t@éHornen och tva
for miljoerna. For hérnen definierar en av mallarna 6ppningens vidd vid den
Oversta punkten av gummit i vallen (nominellt 3%z tum vid kanten) och den andra
mallen definierar den storsta tillatna insvangningen i vallarnas gummi. De tva
andra mallarna fyller samma funktion for miljderna, som &r fyra tum breda. For att
fickorna ska var&orrekt utformade och dverensstdmma med mallarna ska dessa
passanoggranti fickorna. Det far inte forekomma nagot glapp eller nagon
mdjlighet att rora mallarna i sidled.
Ett ofta f°rekommande wuttryck 2ar of i cka

reglerna, men det syftar pad den svangda kant i bordsskivan som utgor sjalva
oppningen. Kanten far inte vara kortare an mallen anger, det vill sédga halet far inte

vara f°r stort. Il nte heller begreppet o0in
i reglerna, men dettasyftar pa den del av gummit som skurits bort vid
fick®ppningen. |l slutet av kapitlet oBor de

som visar mallarnas ungefarliga form och dar finns ocksa mer information.

Kvarterslinjen och omradet nedanfor denna

1(d) En rat linje dragen 737mm fran insidan av fotandans kortvall, och parallell
med denna, kallas kvarterslinjen. Denna linje, och omradet mellan linjen och
fotandan, kallas kvarteret.

Vare sig kvarterslinjens 2ndarsaskidanf °r 0D
funktion i snooker, f°rutom att utg°ra e
viktiga i engelsk biljard och en del andra spel som kan utévas pa ett standardbord

eftersom direkta stotar inom kvarteret inte ar tillatna nar spelaren har boll ithand.

snooker finns inga sadana restriktioner, men man far komma ihag att man spelar

pa ett bord avsett for engelsk biljard.
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oD: et o

1(e) oD:eto 2r en halvcirkel med centrum mitt
292mm.

Prickarna

1(f) Fyra prickar ar markerade pa bordets langsgaende centrumlinje:

1(H() svart prick, belagen 324mm fran en punkt lodratt under den del av
huvudandans kortvall som ar langst in mot spelytan.

De domare som &ager en egen tavlingstriangel (en sadan som anvands av
professionella domarpa TV) kan kontrollera detta mycket enkelt. Den inbyggda
markering som visar nar triangeln befinner sig pa ratt avstand fran rosa prick, nar
man lagger upp de roda bollarna, befinner sig ocksa 12 3/4 tum fran triangelns
baksida, vilket alltsd ger en onwdar mojlighet att kontrollera placeringen av
svart prick genom att lagga triangeln mot huvudandans vall.

1(f)(ii) bla prick, belagen mittemellan de delar av kortvallarna som ar langst in mot
spelytan.

1(f)(iii) rosa prick, belagen mittemellan bla prick och den del av huvudéandans kortvall
som ar langst in mot spelytan.

1(H)(iv) brun prick, belagen mitt p& kvarterslinjen.

Ytterligare 2 prickar finns d&r oO0D:etso cirkelb-g

fran fotandan, kallas gul prick och den till vanster kallas grén prick.

Uttrycket prick for tankarna till de sjalvhaftande svarta prickar som anvands pa
borden pa de flesta klubbar. | praktiken &r de basta borden bara utmarkta med sma
ritade kryss for de fyra prickar som ligger pa bordets mittlidgesom ligger pa

oD: ets h°rnd beh®°ver ju ingen ytterligare

|l ocka omotionsspelareo att sm2ll a ner
skapar problem for andra som vill anvanda bordet senare.

Andra markeringr kan finnas inlagda i tréaet pa vallarna pa en del aldre bord.
De mitt pa kortvallarna gav ledning om var bordets mittlinje skulle markeras,
medan langvallarna hade markeringar i bada andar ungefar dar kvarterslinjen
skulle dras vilket alltsd mojliggjordatt placera kvarteret i valfri bordsanda.

Bollarna

Den har regeln specificerar diameter och tolerans for bollarna, men om vikten
sags bara att den ska vara inom ett visst intervall. Den tolerans som ges har
indikerar att spridningen for individuella védt hos bollarna ska falla inom de
givna granserna. Man skulle kunna tro att det vore mgjligt att avskaffa dessa
toleranser, men att gora sa skulle innebara att bollarna blev orimligt mycket
dyrare. Den faktiska vikten for en boll ar inte definierad mersldevaga cirka

141 gram.

En del bollset har den uppgivna storleken angiven till 2 1/16 tum, men denna
storlek faller under den specificerade toleransen. Det gar exakt 25,4mm pa en tum

11
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sa en boll som &r precis 2 1/16 tum har en diameter pa 52,387smmada den
minimidiameter som reglerna féreskriver ar 52,45mm. P& elfenbensbollarnas tid
gjordes ett nytt bollset nagot for stort. Efter nagra manaders spel, eller under
fuktiga forhallanden, blev bollarna aningen deformerade och da slipades de ner.
Vartefter tden gick slipades de ner fler ganger (om man hade rad med det) sa att
de gradvis minskade i storlek tills dess att man maste byta dem mot ett nytt set.

Ett bollset av kompositmaterial angivet till 2 1/16 tum mater ofta, om man
kontrollerar med mikrometenagot mer an 52,5mm. F6r moderna bollset som
inhandlas i en vanlig sportaffar [i England kanske men knappast i Sverige, 0.a.] ar
det inte ovanligt att den minsta och storsta bollen faller utanfér den tillatna
toleransen.

Bollarna ska vara gjorda i ett tillatet material och de ska ha en diameter av 52,5mm =+
0,05mm. Dessutom galler:

2(a) bollarna ska ha samma vikt med en maximal spridning pa 3g inom ett set

2(b) en boll, eller ett helt bollset, kan bytas ut om spelarna ar dverens om detta
eller om domaren fattar ett sddant beslut.

Vi kti gt att notera h?2r 2ar wuttrycket okan
forebygga missbruk av regeln, till exempel om en viljestark spelare férsoker
skramma en svagare motstandare till att férena sig med honom i earbegiatt

byta bollar nar domaren finner detta obefogat.

Omvant kan det vara sa att en spelare avstar fran att stodja ett byta om han
anser att den havdade defekten formodligen ar till motstandarens nackdel.
Vanligtvis ar det sa att eventuella defekter gyéar speletoch domaren
uppmarksammar detta. Han ska da inte tveka att byta ut bollarna.

Den vanligaste defekten &r att kdbollen ar antingen mindre eller lattare an
resten av setet vilket far att bollarna bete sig onormalt. Det ska papekas att
emedan tidiare upplagor av denna regel bara tillat uth bollsetet, sa lyder
regeln numera att oen bol |, el l er ett h e
ndmnas att uttrycket 0 o m allapspelama, alitsd 2 r °ver
bada i spel mellan &personer ochlla fyra i dubbel.

Kon

En ko ska vara minst 914mm lang och far inte avvika vasentligt frdn den traditionella och
allméant accepterade formen.

Det ar foul att spela med en ké som ar kortare &n det foreskrivna mattet. Viktigt att
komma ihag Aatt spetsen pa en tvadelad k6, om den &r delad pa mitten, ar kortare
an 914mm och om den anvénds utan bakdelen ska domaren inte betrakta den som
oen k°o.

En tredelad ko ar oftast delad néra trainlaggningen vilket betyder att spetsen
ensam antagligen ailltackligt 1ang. Trots att det inte finns nagon specificerad
maximal kélangd skulle en spelare som plockade fram en femmeterskdé mycket
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val kunna démas for foul av samma anledning som valdigt korta kder inte ar
tilldtnat nagot i stil med fyra meter ar vad domare maximalt bor acceptera.

Hjalpmedel

Diverse olika typer av krattor,-bbthga heteobpefide gal
langd), koforlangare och adaptorer far anvandas av spelare nar laget sa kraver. Dessa

kan vara del av den normala uppsattningen vid ett bord, men aven tillbehér introducerade

av endera spelaren eller domaren accepteras (jmf. kapitel 3 regel 18). Alla forlangare,

adaptorer och andra tillbehor for att underlatta stéten maste vara av en typ som godkants

av WPBSA.

Forutom devanliga krattorna med krysshuvud som aterfinns vid bordets kortandar
har en uppsjé med olika typer av kratthuvuden dykt upp genom aren och, av
dessa, har ospidero, -negkendesdespkddred mo
saknas, 0.a.] visat sig livskraftigas

Moderna typer inkluderar en krysskratta med teleskopskaft som sakerligen
kommer att ers?2tthatde ompmopdludda bahaldof med
gjort i dagens lage, 6.a.]. Bland adaptorer férekommer en tingest av plast som ger
en vanlig krath en hég brygga, men varje ny typ maste vara godkand och far
aldrig pa nagot mekaniskt vis hjalpa underlatta stéten.

13



Kapitel 2 Definitioner

De kursiveringar som anvands i regelboken ar bevarade i de citat som anvands.

Frame

Ett frame snooker inleds med den forsta stéten, med alla bollar placerade enligt kapitel 2
regel 3, och avslutas genom att:

Det @r helt avg°rande att notera uttrycke
detta, men las ocksa kapitel 3 regel 3(c) for en mer eébeddtrivning av nar ett

frame b°rjar. En ost°to utfors nar ko°bolll
(kapitel 2 regel 6(a)). Trots att det st =
detta &ven om det saknas, eller finns felplacerade, {oka: om gron och brun

bytt plats) och framet inleds med den férsta stéten eller forsta foulen enligt kapitel

3 regel 3(c).

1(a) nagon spelare ger upp nar det ar hans tur att spela,

En spelare kan bara ge upp ett frame nar han ar vid bordet, s nundeta ar
om°j |l igt for mot st -ndaren att ber°va spel
serieo etc. Se ocks- kapitel 4 regel 6 .

1(b) spelaren vid bordet begar detta nar bara svart aterstar och det skilier mer éan 7
poang i dennes favor,

Detta gor det omdjligt foen spelare att dra ut i det oandliga pa ett frame han inte
har nagon majlighet att vinna, men det galler inte frame (utom det avgérande) i en
match dar total poang raknas.

1(c) den sista sankningen eller foulen intraffar nar bara svart aterstar, eller

Nar svart ar den enda objektboll som aterstar pa bordet slutar framet efter den

forsta s&nkningen eller foulen. Trots den populdra uppfattningen att om en

spelare, som leder med exempelvis fem poang néar bara svart aterstar, forloper fran

svart, far nasta spale inte chansen att stota for att sanka svart. Framet tog slut nar

den andra spelaren fO°r | °ptgsstasabkiirgggn oc ks - 71

el |l er f oul eno, vil ket utesl uter fall et at
foul eftersomdettaddnt e skull e vara den o0sistao.
1(d) domaren tilldomer en spelare framet i enlighet med kapitel 3 regel 14(c) eller

kapitel 4 regel 2.
Las de refererade reglerna for relevant information.
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Game

Ett game bestar av ett i forvag 6verenskommet eller stipulerat antal frame.

Ett game ar till exempel béast av 3 fraineller vilket antal man kommit 6verens

om, eller till och med ett i férvag bestamt antal frame som alla ska spelas oavsett
om en spelare skaffar sig en ointaglig ledning innan alla frame spelatadé&tit s
format anvands i tavlingar som den europeiska ligan [eng. European League, 6.a.],
dar varje game spelas i 8 frame (vilket utgoér en match nar det handlar om singel).

Match

En match bestar av ett i forvag éverenskommet eller stipulerat antal game.

Ordet game anvands normalt bara nar man talar om lagtavlingar. | annat fall kan
man bortse fr-n detta ord och i sta2l 1] et
exempel ett lag utgors av fyra spelare och de moter vardera en spelare, fran ett
annat lag med fyr spelare, i singlar 6ver bast av tre frame. En séusoh skulle

da besta av gameover bast av #ame vardera.

Bollar
4(a) Den vita bollen ar kébollen.
4(b) De 15 réda bollarna och de 6 fargade (fargerna) ar objektbollar.

Denna regel behdver inte fdaras ytterligare, men man bor komma ihagaditt
bollar utom kdbollen @objektbollar .

Spelaren vid bordet

Den spelare som star i begrepp att stéta, eller haller pa att stota, ar vid bordet tills dess
att domaren bedémer att han lamnat bordet och det inte langre &r hans tur att spela.

Detta 2r en viktig definition eftersom
andra regler. Vart att notera ar att en spelare kan tro att det inte ar hans tur langre,
efter att han gatt ifrdn bordét men om nagon boll ftfarande ror sig i det
ogonblicket sa ar det inte sa. Det ar inte forran alla bollar kommit till vila som

nasta spelare blir spelaren vid bordet. En boll i rorelse skulle kunna studsa mot en
annan boll och sankas pa ren tur (s.k. tupp [eng. fluke, GAdtdyhativt skulle det

kunna bli en foul naturligtvis.

Notera att om en spelare inte gjort ndgra poang nar bollarna stannat och
spelaren fortfarande inte gatt ifran bordet, sa ar det fortfarande hans tur att spela
(och darfor den sista stoten i hans turvatra vid bordet) tills domaren bedémer
att hanhar gatt undan fran bordet. Han skulle fortfarande kunna bega en foul eller
adra sig ett hogre straff genom att bega en hogre vard foul.
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Stot

Denna definition ar ytterst viktig eftersom den inte bara dafmivad en stot ar,

och nar den &r avslutad, utan dessutom definierar allt det som bestdmmer om en
stot ar korrekt eller inte. Lat oss ga igenom dem i den ordning de star i
regelboken.

6(a) En stét gors néar spelaren vid bordet stéter kdspetsen mot kdbollen.
Lagg sarskilt marke till att kébollen maste stétas med ladret. Andra typer av
kontakt, till exempel med sidan av kon eller andan av bakdelen, ar foul.

6(b) En stot ar regelratt nér den inte bryter mot dessa regler.

Om det forekommer nagot som helst brabt reglerna sa blir det en foulstot.

6(c) En stot ar inte avslutad forrén alla bollar stannat.

Det ar mycket viktigt att till fullo forsta denna del av regeln. Inneb6rden &r precis
det som sags. Det spelar ingen roll vad stéllningen ar eller hur maclsyelare

leder med om nagon boll fortfarande ar i rérelse sa ar stitémavslutad. Nar

bara rosa och svart aterstar, och det ar stor poangskillnad, sa ar det manga domare
som inte domer foul nar en spelare sanker rosa och, innan kdbollen staglaat, sp
mot svart!

En lam ursakt som uppgavs vid forfragan om denna bristfalliga

regeltill&2mpning var oOeftersom den andr a
brydde jag mig inte om att d°ma foul 0. I
och med ha kurat vinna av egen kraft om domaren bara 0ljt reglerna.
6(d) En stét kan vara direkt eller indirekt:
6(d)(i) stoten ar direkt om kdbollen traffar en objektboll utan att forst ga i vall.
6(d)(ii) stoten ar indirekt om kobollen gér i en eller flera vallar innan den traffar nagon

objektboll.

| snooker anvands dessa termer bara nar man talar om den boll som kébollen

traffar i forsta bolltraffen. Om kobollen carambolerar vidare till en annan boll

efter den forsta bolltraffen ar det visserligen sa att den andlanbiéffats

indirekt, men det ar bara den forst traffade bollen som har nagon betydelse i

snooker. Vikten av att definiera en direkt stot blir uppenbar nér kdbollen ligger i

mask, eller nar en Miss gjorts fran ett lage som tillat en direkt stot eftét Bnje

(i vora regel komment arer skriver vi omi ss
miss bed°mts som ofoul och misso).

Definitionen av indirekt anvands till att tacka en specifik situation dar kébollen
ska spelas fran ett lage dar det ar omdjligt tedffa en tillaten boll [eng.
impossibly 'snookered’, 6.a.].
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Sankning

Sankning ar nar en objektboll, efter kontakt med nagon annan boll och utan att nagon
Overtradelse av dessa regler intraffat, faller i en ficka. Att astadkomma detta kallas for att
sénka en boll.

Om en objektboll som inte ar spelbar faller i en ficka har den bara gjort just detta,

den har intesénkts [eng. pocketed but notpotted; 0 s pe |l a i en fickabo
forts2ttningsvis f°%r o0to pocket o, ° . a. ]
missbrukas av saval Tkbmmentatorer som spelafd TV hér man ofta saker i

stil med * : 0OSteve was very unlucky to hav
and now the balls are nicely placed for J

givetvis, inte sanis nagon boll 6verhuvudtaget eftersom det var foul.

* O.a. Begreppet pocketed finns inte pa svenska, och det sands i skrivande stund véldigt lite
snooker med svensk kommentar p& TV, s& det misshagliga missbruket forekommer bara pa
engelska. Citatet betydangefar: Det var oturligt for Steve att han séankte bade rod ochi swelnt
nu | igger bollarna bra f°r Jimmy som borde kunna r

Serie

En serie &r ett antal sénkningar i successiva stotar inom ramen for en spelares tur att
spela under ett frame.

Denna regel ar mycket enkel att forst -, r
st°taro m-ste beaktas. I motsats till vV ac(
begar en foul &ven om motstandaren begar att han ska spela igen. En foul kan inte

varadel i en sekvens av successiva sankningar. Om spelaren som far spela igen

sanker en boll &r detta inledningen av en ny serie. Det anses inte vara en del av

hans forra tur att spela eftersom denna serie tog slut nar han gjorde foulstéten.

Nar svart sénks sdt ett frame blir oavgjort och samma spelare 6ppnar efter att
svart placerats pa prick igen sa raknas detta inte heller som en fortsattning pa den

senaste serien. Formellt sett borde regel
varje stot efter den forstgors med bollarna placerade som de lag efter narmast
f°reg-ende st°t.o, eftersom ingen st©°t i e
Boll i hand

9(a) Kdbollen &r i hand

9(a)(i) fore inledningen av varje frame,

9(a)(ii) nar den har hamnat i en ficka (férlopt), eller

9(a)(iii) nar den har tvingats av bordet.

Ter men Oi hando 2r en ren teknikalitet. D
oD: et o. Kbollen 2r ocks- i hand info°r dej

prick i ett oavgjort frame.
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9(b) Den forblir i hand till dess att den
9(b)(i) har spelats regelratt fran i hand, eller
9(b)(ii) en foul har begéatts nar bollen ar pa bordet.

9(b)(ii) tarvar en forklaring. Antag att kdbollen férlépt och nu &r i hand. Domaren
tar den fran fickan och ger ddill nasta spelare nar han kommer till bordet.
Spel aren | 2gger k°bollen p- bordet, i
lite skrap fran bordet. Nar han gor detta rubbar han en annan boll &n kébollen.

Domaren domer foul och utdomer lampligradt Motstandaren, som nu
kommer till bordet, maste spela kdbollen darifrdn den ligger eftersom en foul
blivit begangen medan kdbollen lag pa bordet och inte langre &r i hand. Han kan
forstas utnyttja sin ratt att, efter en foul, 6verlata stoten. Detilfesksa fall ocksa
ske fran det uppkomna laget, och inte fran i hand, &ven om manga spelare, om de
ombads spela igen i detta lage, kanske skulle tro att bollen fortfarande var i hand.

Denna situation skulle ocksa kunna uppsta genom att domaren lagg#ekob
pa bordet nedanfor kvarterslinjen at nasta spelare. Innan spelaren placerat
kébollen begar han en foul. Resultatet ar detsamma, kobollen maste spelas som
den ligger, eftersom den inte ar i hand langre.

Om kobollen daremot skulle befinna sig i spetarband nar foulen begas sa ar
den fortfarande i hand (aven om den ar i kontakt med kladet) och ska spelas fran

nt e

oD: etdo av n2sta spelare, eller av samma

kapitel 3 regel 11(h)(ii).
9(c) Spelaren vid bordet ségs ha boll i hand nar kdbollen ar i hand enligt ovan.

En del aldre domare envisas med att det, om ratt ska vara ratt, &r kobollen som ar i
hand, men referensen till att en spelare kan ha boll i hand har lange varit
inkluderad i reglerna.

Boll i spel

10(a) Kdbollen ar i spel nér den inte &r i hand.

10(b) Obijektbollar &r i spel frAn borjan av ett frame tills dess att de spelats i en ficka
eller tvingats av bordet.

10(c) Fargerna atergar i spel nar de placeras pa prick.

De har definitionerna ar sjalvklara. Huruvida leoll &r i spel eller inte kan vara
betydelsefullt. Om spelaren vid bordet skulle ta en sénkt boll och ge den till
domaren skulle han inte bestraffas.

Spelbar boll

En objektboll som regelratt kan traffas av kdbollen i férsta bolltraffen, samt varje annan
boll som inte kan bli traffad pa detta satt, men som far sankas, ar spelbar.
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Enkelt wuttryckt inneb?2r detta att om en s
bol I en fargad. S2nker han en fargad ar
forutsattning att detifnns r °da kvar). Om det inte finn
nasta fargade i stigande ordning, se kapitel 3 regel 3(f)(iii).

0...traffas av k°boll en i fersta boll tr
objektboll som tréffas av forsta bolltraffen arndsom kdbollen férst kommer i
kontakt med, oavsett om spelaren avsag att tréffa denna forst eller inte.

Orden oOsamt varje annan bol | som inte ti
far s2nkaso har l agts tildl r ediiredem f °r at
spelbara bollen jinte far traffas av kobollen i forsta bolltraffen, men val sankas
som foljd av en senare kontakt med kobollen eller nagon annan boll. Den tacker
ocksa in de rdoda bollarna i mitten av packen tidigt i ett frame, vilka inte kan
traffas av kobollen forsta bolltraff (det skulle vara en hoppstét) men som anda far
sankas.

Nominerad boll
12(a) Nominerad boll &r den objektboll som spelaren vid bordet sager, eller pa

annat satt indikerar till domarens belatenhet, att han avser traffa med kébollen

i dess forsta bolltraff.
Den har regeln har orsakat mycket brak genom aren, framst p& grund av
overnitiska domare som insisterar pa att spelare ska saga vilken boll de nominerar
aven nar det ar uppenbart. Faktum ar att BA&CC, den beslutande arstans
d-f°rtiden, redan 1938 best2mde att ospel
en f2rg utom n2r deras val i nte var uppent

Regeln alagger spelaren att identifiera den nominerade bollen nojaktigt for
domaren och han kan gora detta genom att sagalldetindikera det pa annat
satt. For det mesta ar det uppenbart for vem som helst vilken boll en spelare
nominerat nar de fargade ar spelbara. Det ar inte n6édvandigt att en spelare sager
hogt vad han tanker gora nar detta tydligt framgar av vart haar.stkénom sitt
handlandeindikerar han for domaren vilken boll han avser att traffa, och
domaren behéver da knappast krava att spekitgerdet.

Om det daremot &r sa att tva eller fler farger ligger nara varandra, och domaren
inte ar saker pa vilken badpelaren siktar mot och avser traffa, sa ar det fullt i sin
ordning att domaren fragar. En del spelare sager alltid vilken boll de nominerar for
sakerhets skull och for att undvika missférstand.

Lydel sen oindikerar till igharoegadenast bel -t e
utdoma straffpoang. Om en spelare exempelvis star i begrepp att stéta och helt
kl art siktar p- rosa (men inte har sagt oOr
poang och inte sju for att inte ha nominerat nagon boll.

12(b) Om domaren sa begar maste spelaren vid bordet tala om vilken boll han
nominerar.
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Om domaren val bett spelaren séaga vilken boll han nomineragste han gora

detta. Om han inte gor det utdoms sju straffpoéng (se kapitel 3 regel 12dv) aven
om det vore omdijlightt traffa svart. Att peka pa en boll med ett finger eller kon
skulle vara tillrackligt for att besvara domarens fraga om, till exempel, spelaren
vore stum och darfér oformodgen att svara muntligenen for det stora flertalet
spelare innebPbabs2gamngetf drgeno.

Om en spelare ignorerar domarens begaran kostar det honom sju podng aven
om han traffar den avsedda bollen. Att domaren begér att spelaren ska saga vilken
farg som avses forekommer for det mesta efter att en roéd sankts nar kébollen
stannat press mot en farg, i vilket fall det ar helt avgérande att domaren vet om
spelaren véljer fargen som ligger press eller nagon annan.

Fri boll

Fri boll & en boll som spelaren vid bordet nominerar som spelbar boll nar han ligger i
mask efter en foul (se kapitel 3 regel 10).

jterigen, har i nneb?ar onomi ner ar 0 i nt e
eftersom det kan vara uppenbart vilken boll som nominerats. En del domare anser

att detta lage ar ett undantag da muntlig deklaratiomodvandig, men sar inte

fallet.

Boll tvingad av bordet

En boll ar tvingad av bordet om den kommer till vila ndgon annan stans an pa bordets
spelyta eller i en ficka, eller om den plockas upp av spelaren vid bordet nar den ar i spel
med undantag for de latthader som ges i kapitel 3 regel 14(h).

Det finns en mycket viktig passus i den h
vil ao. En bol l kan hoppa upp fr-n bordet
om den stannar dar ar den tvingad av bordet. Om bollen daremotrsialleppe

pa vallen for att sen ramla ner pa bordet igen, och stanna dar, sa vore det en helt

korrekt stot. Om en boll rullar pa vallen och faller ner i en ficka sa raknas den.

Under forutséattning att bollen var spelbar vore det en korrekt stot.

Skulle gelaren vid bordet plocka upp en boll i spel sa anses den vara tvingad
av bordet, &ven om spelaren inser sitt misstag och lagger tillbaks bollen (det finns
ett undantag precis som regeln sager). Forr var det sa att om kobollen lades
tillbaks pa bordet inma domaren démt foul sa blev den i spel igen, men om
domaren domde foul innan bollen slappts sa var den i hand. Detta innebar att
samma foreteelse hanterades pa olika satt beroende pa domarens snabbhet, sa
regeln andrades for att undvika detta.

Om spelarervid bordet skulle plocka upp en ballrérelse fran golvet och
|l 2gga till baks den p- bordet s- 2r det i ni
vilao 2r irrelevant . Boll en 2r ot vingad &
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varifran) oberoende av dégktum att den redan var tvingad av bordet sanar som
pa att den inte stannat &n. Aven om nagon annan &n spelaren vid bordet skulle
pl ocka upp en rullande boll fr-=n golvet s-

Foul

Varje brott mot dessa regler utgér en foul.

nnu en sjalvfoerklarande utsaga. Domar en
aven om en del har tagit f°r vana att s?ag
och med nar ingen stot gjorts vilket kan forefalla 16jligt. Regelboken definierar
inte uttrycket of oul st°to som n-got domar
stora bokstaver. En spelare skulle mycket val kunna bega en foul utan att veta om
det och det finns inget att invdnda mot att domaren upplyser honom om vad han
domt for.

Mask

Kobollen &ar i mask nar det inte ar mojligt att traffa ndgon spelbar boll med en direkt stot
utefter en réat linje pa grund av att alla dessa skyms, helt eller delvis, av en eller flera
bollar som inte ar spelbara. Kobollen &r inte i mask om det finns atminstone en spelbar
boll som kan traffas pa sina bada ytterkanter utan hindras av en icke spelbar boll.

Detta f°rsta stycke beskriver vad som men

|l 2gga m2rke tild]l ar att det r°r tsig om 0
i nneb2@r att spelaren vid bordet inte ska
med fo°rvall, fer att kunna traffa den 0sp
kunna tr2ffa oOb-da ytterkantero av en 0snqp

maste kuna snudda objektbollen pa bada sidor).

Tre andra viktiga ord h&r 2r oOon-gon spel
ar rod och det finns 15 réda pa bordet sa makaevara skymda for att det ska
vara mask i regelns mening. Slutligen skadethinders@ r sakar masken val
el |l er flera boll ar som inte 2ar spel bar abo
frame ligga i mask eftersom han inte kan traffa ndgon rod pa bada sidor).

Ett vanligt misstag begas av en del domare och spelare, som tror att den
hindrande bollen maste ligga framfor en boll for att det ska vara mask. Detta ar
inte korrekt eftersom det ibland intraffar att den icke spelbara bollen faktiskt
ligger bortom den spelbaiamen den kan likval utgéra ett hinder for att spela
valdigt tunt (seBild 2).

Om den icke spelbara bollen &r i linje med de andra bollarna, som pa bilden,
och det ar ett svarbedomt lage, kan man avgora situationen fran sidan. Da ar det
ndmligen s=- att om ol i njiléen, oadmahgéententillb ol | ar n;
den spelbara och den icke spelbara bollen skar varandra under en vinkel som &r 90
grader eller mindre, s& ar kdbollen i mask. Men om vinkeln &r stérre an 90 grader
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sa ar det inte mask. Om gron pa bilden befinner sig langre ratt dén delvis
ligger bakom den roda sett fran kobollen, somBild 4, sa ger vinkeln ingen
ledning.

Det ar mycket viktigt for domare att bedoma detta ratt fran borjan. Att inte
doma fri boll efter att en spelare ligger i rkadter foul, och sen vara tvungen att

andra domslutet efter ett dverklagande, 6kar knappast spelarnas fortroende for
domareri mer om detta under kapitel 3 regel 10.

Kdbollen i vila Kiébollen vid traff

Q- __

Linje mellan bollarna

Icke spelbar boll

Spelbar boll
Bild 2: | mask

Gron traffas fore rod. Tangenten mellan grén och rod bildar en spetsig virdab!
linjen mellan bollarna.

Kabollen i vila Kabollen vid traff Icke spelbar boll

O ]

Linje mellan bollarna

Spelbar boll

Bild 3: | mask
Gron och rod traffas samtidigt. (Kobollen maste kunna traffa rod utan hinder.)
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Kdbaollen i vila Kdbollen vid traff

QO

Linje mellan bollarna

Icke spelbar boll

Spelbar boll

Bild 4: I mask?

Nej. Gron ligger synbarligen bakom réd och kébollens hogra kant kommer i
traffégonblicket att befinna sig i den giirsom markerats pa den vertikala
tangenten till rod och grén. Vinkeln mellan tangenten till rod/gron och linjen
mellan bollarna ger ingen ledning.

16(a) Omkdobollenari handar den i mask om den hiral enligt ovan fran varje
position i o0D:eto.

Det v&@sentliga h&r 2r orden ovarje positi
han inte | 2gga k°bollen var han vil/l [ oD
om det fi nns n-godrkobolien kah plasdras Utdneatt liggad D: et 0
mask.

Sarskild forsiktighet maste iakttagas for att bedoma fall dar den spelbara bollen
l igger n2ra eller tildl och med i oD: et o.
nuddar den spelbara bollen ska det tilh icke spelbara bollar &nnu narmare
kobollen (en pa var sida) for att kobollen ska ligga i mask. Spelriktningarna fran
kobollen for att traffa den spelbara bollens ytterkanter skulle bli nastan diametralt
motsatta i praktiken skulle de skiljas at av urfge176 grader (se pilarnaild 5
dar vit alltsa inte ligger i mask for spel pa rod).

Bild 5: Inte i mask
Rod ar spelbar boll och ligger just utanfor kvartetétibollen ar i hand och ligger pa
kvarterslinjen. Gr°n och bl imteilmagskger
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16(b) Om kobollen hindras fran att traffa en spelbar boll pa detta satt av flera icke
spelbara bollar

16(b)(i) anses den boll som ar narmast kdbollen vara den maskande, och

16(b)(ii) om flera hindrande bollar befinner sig p& samma avstand fran kobollen sa
anses alla dessa vara maskande.

Det a ralltid bollen narmast koébollen som ar den maskande. Denna del av
omaskregel noenblviirktdynnierflalgl som ber°r oOom
boll 0o efter att ofri bol |l 0 dmasteligga En anna
narmare kobollen, annars ar det foul och fri boll doms till den andra sidans

fordel. Om den fria bollen och en annan ickellspeboll &r lika nara kobollen sa

ar det likasa foul (och aterigen fri boll).

16(c) Om rod &r spelbar boll och kobollen hindras fran att traffa olika réda av olika
icke spelbara bollar, sa finns det ingen maskande boll.

Detta forklaras bast med ett exerhpntag att det finns tva roda kvar och dessa
har, efter en foul, hamnat pa linje med andra bollar i féljande ordning: rod, bla,
vit, gron, rod Bild 6). Domaren domer fri boll och spelaren nominerar bla. Han
rullar upp bake bla, nar precis fram for en forsiktig traff, sa att bollarna
fortfarande ligger i samma ordning.

Den andra spelaren havdar att det &r foul eftersom han hamnat i mask bakom
nominerad boll. Domaren maste da avvisa hans begéaran eftersom han inte ligger i
mask paalla roda bakom nominerad boll, utan bara den ena. Gron hindrar
kobollen att traffa deandra roda.

@ 0
2 1 2 1

Bild 6: Inte fri boll
1 = position fore stéten, 2 = position efter stéten.

16(d) Spelaren vid bordet &ar i mask nar kébollen &r i mask enligt ovan.

Har ar det aterigen sa att en del aldre domare insisterar gt arkobollen, inte
spelaren, som &ar i mask, men i de tidigaste hansyftningarna i reglerna ar det
spelaren som &r i mask. Det ar daremot inte korrekt att pasta att den spelbara
bollen ligger i mask.
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16(e) Kdbollen kan inte vara i mask bakom en vall. Om den svingda delen av en
vall hindrar kdbollen och befinner sig ndrmare denna an varje hindrande icke
spelbar boll, sa ar kébollen inte i mask.

Emedan den icke spelbara boll som ar ndrmast kobollen ar den maskande, enligt
16(b) ovan, sa galler samma prinaigr nagot annat, som helt eller delvis
blockerar vagen till nAgon spelbar boll, & narmast kobollen.

Om kdébollen ligger i en fickbppning, och vallens kurvatur dér ar det narmaste
hindret, s& ar kobollen inte i mask. Denna situation kallades i aldre utgévor
reglerna obil j aballdamged, kdafortiflea fagns ingerc svensk
regeloversattning, sa begreppet har aldrig varit definierat pa svenska, men hade
det gjort det hade oOobiljardmasko troligen
spelarervid bordet om han hamnat sa efter en foul, men denna regel togs bort fran
september 1995.

Det finns inte langre, vilket det alltsa gjorde innan omarbetningen 1995, nagon
mojlighet att spela fran i hand om man ligger i biljardmask efter en foul. Det blir
inte heller fri boll (vilket havdats av atminstone en kandkbvhmentator som
ocksa ar en valkand professionell spelare).

De enda alternativ en spelare har om han hamnat i biljardmask efter en foul,
om Miss inte domts, ar att spela som det ligger, pa spdibly eller lata
motstandaren gora det.

Tackt prick

En prick ar tackt om det &r omdijligt att placera en boll p& den utan att den vidrér nagon
annan boll.

Att placera en boll pa prick nar andra bollar ligger nara pricken kan emellanat
varamycketsvartdc om det f°religger n-got som hel
uppo b°r domaren alltid m2ta f°orst p-= n-=gc
som bor utféras med stor forsiktighet, for skulle den stérande bollen rubbas finns

det ingen mojlighet att eftat avgora om det hade gatt eller inte.

Ett stort problem som forekommer pa klubbord, p& grund av flitigt
anvandande, ar att kladet blir n6tt pa prickarna och en grop bildas. Nar detta skett
tenderar bollen att rulla ner i férsankningen i samma 6gonbbok man sléapper
denochsa rullar den upp mot den andra bollen sa att de hamnar press. Om detta
intraffar, och det ar omojligt att placera bollen pa prick pa grund av gropen, far
domaren félja den procedur som beskrivs i kapitel 3 regel 7, Att placesarfarg
pa prick, styckena (d) till (h).
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Skjutstot

Skjutstot ar nar kdspetsen fortfarande vidror kdbollen
18(a) efter det att kdbollen borjat rora sig framat, eller

Detta verkar ju enkelt eftersom det star att om ladret forblir i kontakt med
kobollen efte att denna borjat rora sig framat sa ar det en skjutstdt, men i nastan
varje stot med genomslag forblir [&dret i kontakt med kobollen under en liten del
av dennas rorelse. Detta ar tydligast vid understot.

Lydelsen i 18a ar avsedd att beskriva en typtéavdar ladret, utifran ett lage
mycket nara kobollen, trycks igenom sa att kontakten varar motsvarande ungefar
en tum [2,54cm, 6.a.] eller langre. Detta intraffar oftast vid mjuka stétar men de
kan intraffa aven nar mycket kraft anvands. Vid understét elasséstot kravs en
kort och koncis bollkontakt for att dverfora undetler sidskruv, och detta kan
inte astadkommas med en mjuk stot.

18(b) nar kobollen traffar en objektboll, med undantag for om ko&bollen och
objektbollen nastan ligger press mot varandra och kobollen traffar
objektbollen mycket tunt.

Den senare delen av den har meningen finns till for att tillata stétar nar kobollen
nastan vidror en annan boll. | sddana fall ar det nastan omgijligt att undvika brott
mot den forsta delen av 18(b) dar rétd kobollen och objektbollen vidrér
varandra samtidigt.

Den andra delen av 18(b) sager alltsd att om domaren anser att spelaren
forsoker traffa objektbollen ytterst tunt sa ar det en korrekt stot. Detta innebar inte
att det enda sattet att gora en korht, nar bollarna ligger pa det har viset, ar att
spela omycket tunt o. M-nga spelare Kkl arar
domaren anser att lader, koboll och objektboll inte var i kontakt samtidigt sa ska
han tillata stéten.

Det finns ocksa spelasom klarar att stéta med kons bakdel hogt upp och en
mycket latt traff med ladret mot kébollen. | varje enskilt fall & det upp till
domaren att bedéma om st6ten innebar ett brott mot nagon del av regeln.

Det ska ocksd kommas ihag att kapitel 2 regelgpesd@ at t vidobsrgee | ar e n
stoter kdspetsen makdbollerd , vil ket ju inneb?2r att k°bo
mest pafallande uppenbara typen av skjutstot, som ignoreras av manga domare,
intraffar nar kobollen ligger ganska néra objektbollen. Den spetasrakt mot
objektbollen, utan i vinkel, och med mycket underskruv, sa att kobollen beskriver
en vacker kurva efter att ha passeraver det omrade dar objektbollen tidigare
lag.

| en korrekt stot vore det knappast mojligt for kobollen att inkrakta pa
objektbollens omrade Overhuvudtagebch, som Riso Levi papekade i sin bok
0Strokes of the Gameo (om engel sk biljard)
stot om bara kobollen ligger atminstone 1/16 tum [ca 1,5cm, 6.a.] fran
objektbollen! Nar man &atlkommer nagot sadant startar kébollen sin rorelse i
riktning utefter tangenten till traffpunkten pa bollarna innan skruven borjar bita,
och kobollen undviker alltsa det forbjudna omradet.
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Hoppstot

Hoppstot ar nar kobollen passerar éver nagon del av en objektboll, oavsett om
objektbollen traffas eller inte, med foljande undantag:

En popular teori ar att om kébollen inte passerar éver centrum pa en boll sa ar det
ingen hoppstot. Detta ar helt galet! Lat oss understka ordalydelsen sa langt, sa vi
forstarprec s vad som menas med oOopasserar °ver

Om kobollen lattar frAn bordet och dess yttersta hogerkant (om sa bara en
millimeter) passerar 6ver den yttersta vansterkanten (aterigen 1mm) av en
objektboll, s& &r det en hoppstot. Ellenariunda uttryckt: om kobollen, ifall den
rullat, skulle ha traffat objektbollen sa har en hoppstot gjorts. Huruvida kébollen
traffar objektbollen eller inte pa vag 6ver ar ovasentligt. Om den passerar 6ver en
del av en boll &r det en hoppstot.

En intressat och nyttig 6vning &r foljande. Placera kdbollen mot en vall och
lagg tva fargade bollar 15cm bort med 5cm mellanrum (d.v.s. nagot mindre &n en
bolldiameter). Lagg en réd 125cm bortanfor fargerna i linje med kdbollen och
mellanrummet mellan fargerna.

St& en aning ner pa kobollen, halvharoch kobollen forefaller passera genom
gapet mellan fargerna! Denna typ av hoppstot kan vara svar att upptacka under
spel. Den kan intraffa var som helst pa bordet nar kons bakdel ar nagot hojd i
stdten, som den exempis ar nar man bryggar éver en annan boll.

19(a) om kobollen forst traffar en objektboll och sedan hoppar éver en annan boll,

Denna del av regeln ar sjalvforklarande och om det intréaffar ar det ingen hoppstot.

19(b) om kdbollen hoppar och traffar en objektboll, men inte landar bortanfoér denna,

Om kobollen hoppar, traffar en annan boll sa att denna forflyttar sig vidare framat,
och sedan landar bakom objektbollen, s& ar det ingen hoppstét eftersom kébollen
inte passerade o6ver den andra. Skulle objektbokamma 6gonblick studsa i en

vall sa att den passerar under kdbollen innan denna landar, s ar det inte hoppstot
trots att kobollen kommer att landa bortanfor objektbollen. | ett saddant har fall
skulle kébollen inte ha landat bortanfor objektbollen ominet vore for vallen

och sunt fornuft maste fa rada.

19(c) om kobollen, efter en regelratt stot, forst gar i vall eller traffar en boll och
darefter hoppar 6ver en annan boll.

Det har stycket klargor att om kébollen skulle traffa en boll, ga i vall, edars
hoppa 6ver samma objektboll, sa &r det inte hoppstot.

Miss

Miss &r nar en spelare misslyckas med att, med kdbollens forsta bolltraff, traffa en spelbar
boll och domaren bedémer att spelaren inte gjort ett tillrackligt bra forsok att traffa en
spelbar boll.
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Den hér regelns lydelse andrades i september 1995. Den &r numera formulerad sa
att det ar upp till domaren att best?2 mma
forsok att traffa en spelbar boll 0. Han
spelarenskicklighet och formaga i bedémningen av stéten.

Notera att kdbollen inte maste missa alla bollar for att det ska vara Miss. Om
kobollen traffar en icke spelbar boll forst kan Miss likval domas, och i sa fall blir
straffpodngen det hogsta vardet av dernlbspa och den traffade bollen. Detta
maste lasas tillsammans med kapitel 3 regel 14 for att forstas tillfullo.
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Kapitel 3 Spelet

Beskrivning

Snooker spelas av tva eller fler spelare, antingen individuellt eller i lag. Spelet kan
sammanfattas pa foljande satt:

1(a) Alla spelare anvander samma vita kéboll och det finns 21 objektbollar - 15
réda vardera varda 1 poang samt 6 fargade: gul vard 2 poang, gron vard 3,
brun 4, bla 5, rosa 6 och svart 7.

1(b) En spelare samlar podng genom att sdnka bollar nar det ar hans tur att spela,

roda och fargade i alternerande stotar, tills dess ingen rod finns kvar pa
bordet, varpa fargerna sanks i stigande ordning efter deras varde.

1(c) De poéang spelaren far i en stét laggs till hans totala poang.
1(d) Straffpoang vid foul laggs till motstandarens totalpoang.
1(e) En taktik man kan anvanda nar som helst under spelet ar att lamna kdbollen

bakom en icke spelbar boll, s& att nasta spelare ar i mask. Om en spelare,
eller ett lag, ligger under med mer an vad de aterstdende bollarna maximalt
kan ge blir detta spelsatt synnerligen viktigt.

1(f) Vinnare av ett frame &r den spelare eller det lag
1(H)(®) som far den hogsta totalpoangen,
1(H)(ii) vars motstandare efterskanker framet, eller

1(H)(iii) som blir tilldémd framet i enlighet med kapitel 3 regel 14(c) eller
kapitel 4 regel 2.

Det finns ett tillfalle nar ett frame kan sluta oavgjort. Det ar nar det ingar i ett
game eller en match dar totalpoang raknas i stallet for vunna frame. Ett oavgjort
frame forblir da oavgjort, och da spelarna/lagen bokfors for lika manga poang. |

det sista framet blir daremot ett oavgjort resultat intressant, nar det ar totalpoang
som raknas. Om det da skulle vara sa att poangen for alla spelade frame ar lika sa
placeras svart pa prick for att fafn ett avgorande (en spelare som lag under med

87 poang i frametkulle alltsd kunna vinna matchengenom att sanka svart).

1(9) Vinnare av ett game &r den spelare eller det lag som

1(g)() vinner flest frame eller det stipulerade antalet frame,

1(g)(ii) far den storsta totalpoangen Gver samtliga frame néar detta ar relevant, eller
1(g)(iii) blir tillddbmd gamet i enlighet med kapitel 4 regel 2.

1(h) Vinnare av en match ar den spelare eller det lag som vinner flest game, eller,
nar totalpoang raknas i stallet, som har den storsta totalpodngen raknat éver
samtliga game.

Regel 1 &r en allméan sammanfattning av spelet for att ge en introduktion. Alla

detaljer gas igenom mer noggrant i de foljande reglerna i kapitlet.
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Bollarnas placering

2(a) Nar ett frame inleds ar kébollen i hand och objektbollarna placerade som
foljer:
2(a)(i) De rdda bollarna laggs i en tatt packad likbent triangel, med den réda som

utgor triangelns apex pa bordets langsgaende mittlinje, mellan rosa prick och
huvudandan, och sa nara rosa boll som mgjligt utan att nudda denna.
Triangelns bas ska befinna sig narmare huvudandans kortvall och vara
parallell med denna.

Regeln s2ger allts- att de r°da ska pl ace
star inte att alla ska rora varandra helt enfltatt detta &r narmast omoijligt att

astadkomma, om de inte haxakt samma diameter och duken &ar slat som

marmor. Om en réd med minimidiameter omgardas av sex stycken som ar nagot

stdrre, inom toleransen, sa ar det inte majligt att fa alla att ligga dik

2(a)(ii) Gul bol l pl aceras p- 0D:etsodo h°gra h°rn.
2(a)(iii) Gr°n bolll pl aceras p- 0D:etsodo v&@nstra h°rn.

Vanster och hoger ska ses fran fotandan. Se sista stycket i kapitel 1 regel 1.

2(a)(iv) Brun boll placeras pa brun prick.
2(a)(v) Bla boll placeras pa bla prick.

2(a)(vi) Rosa boll placeras pa rosa prick.
2(a)(vii)  Svart boll placeras pa svart prick.

2(b) Nar ett frame har borjat far en boll som &r i spel rengéras av domaren endast
om spelaren vid bordet begar det och om domaren anser detta vara rimligt.
Da ska...

Ibland begér en spelare rengoring av en boll (inte alltid kébollen) bara for att fa tid
att tanka efter lite i lugn och ro. Att i ett jamnt frame begara att domaren ska
rengdra en boll ger ofta spelaren nagra sekunders betanketid.

Det har ock& framkastats att spelare i kinkiga situationer utnyttjar rengoring
av en boll av taktiska skal. Ett skulle vara att lata motstandaren vanta lite extra
och ett annat att eventuellt fa lite mer utrymme nar bollen laggs tillbaka. Det andra
skalet skulle forsis kunna motverkas lika garna. | ett kansligt lage, till exempel
om en boll ar pa gransen till att vara klar och spelaren begar rengdring, ska
domareralltid kontrollera forst. Han ska kontrollera igen nar bollen rengjorts och
aterplacerats, sa att sp&arinte dragit vare sig fordel eller nackdel av atgarden
och vid behov far bollens lage justeras for hand.

Uttrycket odomaren anser detta vara ri ml
underlatta for domaren att neka spelare som oupphdrligt begar irendydr att
stora motstandaren. Skrivelsen kan ocksad anvandas som en forsakring mot att
behtva rengora en boll i en svar situation dar detta bara ar majligt om en eller
flera bollar maste flyttas forst for att komma at. | ett sddant lage, om bollen inte &r
mycket smutsig, ska spelaren upplysas om att hans begéran inte kan tillmétesgas
pa ett sékert satt, att han ska gora sin stot och att bollen kommer att rengoras sa
fort laget tillater.
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2(b) ...Da ska

2(b)(1) bollens position, om den inte ligger pa prick, markeras med en lamplig markor
innan den lyfts fran bordet,

Termen ol @mplig mark®°ro 2r inte definiera
obol |l mark®rer o i oml opp och det 2r en ren
med ratt stor sékerhet saga att den tidnddé lade tva mynt pa bordet, och sakta
skot dem mot varandra tills de rérde bollen, for evigt &r forbi.
Dagens bollmarkorer &r gjorda i plast och de underlattar vasentligt uppgiften
att markera en bolls lage. De kan ocksa nyttjas for att avgora frilgalisiéch for
att undersoka om en boll gar upp pa prick, om de har ratt dimensioner for detta.
2(b)(ii) markoren som representerar den lyfta bollens position anses ha samma varde
som bollen sjalv tills dess att denna lagts tillbaka. Om nagon spelare som inte
ar vid bordet vidror eller rubbar markdren ska han bestraffas som om han var
vid bordet, men utan att spelordningen paverkas. Domaren ska darefter, om
sa kravs, lagga tillbaks markoren eller den lyfta bollen pa den ursprungliga
positionen, pa ett i hans egna 6gon tillfredsstallande satt, aven om markéren
lyftes bort fran bordet av spelaren.
Har finns tv- viktiga fraser. Den f°%rsta

later forsta att om spelaren vid bordet gor sig skyldig till att réra bollmarlsgen
bestraffas han som om han rort bollen. Det blir allsta foul varpa det inte langre ar
hans tur att spela (men han kan ombes spela igen).

Det andra viktiga uttrycket 2r dska han

vilket alltsa galler nar det ar nagamnan an spelaren vid bordet som ar skyldig.
Alltsa, vad avser utmatning av straff betraktas bollmarkéren som bollen sjalv. Om
spelaren som inte ar vid bordet rubbar markéren ska domaren 6vervaga vilket
straffet skulle ha blivit om det var spelaren vidde: som begick foul. Det straff

han kommer fram till utdéms till forman for spelaren vid bordet.

Om till exempel rosa reng6rs nar spelbar boll &r réd, och markdren plockas upp

av spelaren vid bordet, s- har rickksa o0t vin

Straffet blir sex poang. Om samma regelbrott begas av spelaren som inte ar vid
bordet resulterar i samma straff, men domaren ska placera rosa dar han anser att
den lag och spelaren vid bordet ska fortsatta med rod som tidigare.

Spelare A sanker en rpthen anser att det var dalig bollkontakt mellan k&boll
och objektboll. Han begar rengoéring av vit medan han funderar over vilken farg
han ska vélja. Domaren lagger ner en bollmarkor och plockar upp kdbollen.

Medan spelare A vantar pa att domaren ska laiegpa vit flyttas markoren av
spelare B. Om spelare A hade begatt foulen innan han nominerat en farg skulle
straffet ha blivit sju poang. Med samma logik far spelare B samma straff. Aven
om det i denna situation inte &r klart uttalat i reglerna vad donskiee sdga ar det

bepr°®vad praxis att s2ga oObestraffning,

Anledningen till att regeln ar utformad pa det har sattet ar att spelaren som inte
ar vid bordet normalt sett inte kan bestraffas eller domas for foul. Formellt sett
kahnd maren inte s@ga OFoul o0, f°r om han
(den felande) ha de sedvanliga alternativen efter foul.
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Om domaren d°mer OFoul 0 skulle spelordning
spelare skulle mojligen kunna téanka ut ett sk&lusmyttja detta. Darfor sager
regeln uttryckIligen outan att spelordninge

Tillvagagangssatt

Spelarna lottar om vem som ska borja eller kommer verens pa& annat sétt.

| snooker singlar man som regel slant for att avgéra vem som ska dppnastéet for
framet. Den som vinner singlingen kan vélja att 6ppna eller be motstandaren goéra
det.

3(a) Nér spelordningen bestamts far den inte andras under ett frame, men efter en
foul kan en spelare uppmanas av nasta spelare att spela igen.

Hansyftningen till foli gors darfor att en spelare kan ombes spela igen om han
begatt en foul. Notera dock att meningen bara uttalar sig om ordningen i ett
enstaka frame, som ju I6per mycket stérre risk att tappas bort i dubbel.

3(b) Spelarna eller lagen ska bérja vartannat frame.

Detta tar hand om en gammal surdeg som funnits i manga ar. Det star nu helt klart
(bortsett fran situationen med ett oavgjort frame) att man bara tekar elleelottar
gang per game. Den spelare (eller det lag i dubbel) som Oppnar forsta framet gor
saocksa i tredje, femtetc, och hans motstandare 6ppnar i andra, fiarde och sa
vidare. Det ar inte aktuellt att lotta infor det avgodrande framet om stéllningen ar
lika.

En annan myt som behdver avfardas ar att, nar totalpoéang raknas, den spelare
somsanked en si sta svarta i ett frame ©°ppnar
eller, om han begar foul pa den sista svarta, forlorar sin ratt att 6ppna nasta frame.

Regeln sager att spelarna (eller lagen) Oppvemtannatframe oavsett om
totalpodng raknas eliente.

Ett beslut av regelkommittén [the Rules Committee, 6.a.] 1997 harrorde fran att
ett frame hade Oppnats av fel spelare efter det att domaren sagt fel namn. Det
beslutades da att om ett frame Oppnas av fel lag (i parspel) eller fel spelare (i
individuellt spel) sa maste det startas om av ratt spelare eller lag, under
forutsattning att bara 6ppningsstoten gjorts.

Om en andra stot, eller en foul efter den forsta stoten, gjorts, sa fortsatter
framet till sitt slut. Déarefter 6ppnas nasta frame av deraspsbm ursprungligen
skulle gora det, vilket betyder att samma sida kommer att borja tre frame i rad. Ett
undantag finns: om ett frame som Oppnats av fel sida startas om pa grund av
dodlage. D& ska ratt spelare eller lag borja i enlighet med kapite¢BlIe(@).

3(c) Den forsta spelaren borjar med boll i hand och framet bérjar nar kébollen
placerats pa bordet och traffas av kdspetsen, antingen...

Fast regeln sager att den forsta spelaren bérjar med boll i hand sé klargors det nu,
efter september 1995,tattt frame borjar nar kébollen placerats pa bordet och
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traffas av kdspetsen. Det ar underforstatt att kospetsen avser den smala andans
framkant (ladret) och inte dess sida.

Spelare flyttar ibland kobollen en kort bit till dnskad position med hjalp av
kospetsen. Sunt fornuft borde tillampas och ingen domare borde bestraffa en
spelare for detta aven om det, tekniskt sett, kan anses att kdspetsen vidrort
k°boll en. Notera ocks- ordewmarsophelstcer ats p
pa bordet, inte nédvandigti s i oD: et 0!

En annan punkt att trycka pa vid detta passande tillfalle ar att manga spelare,
som mest spelar for sallskaps skull, verkar tro att om de missar hela packen av
roda, sa far de forsoka igen utan straff. Detta ar naturligtvis inte alls st Vi
stot som helst startar framet oavsett den traffade eller missade. Till och med
att oférhappandes gora touché under adresseringen, som de foljande
underparagraferna klargor.

3(c) ...antingen
3(c)(i) nar en stot utfors, eller
3(c)(ii) nar kobollen adresseras.

Paragrafer@syftar att spelaren gor en stét och ii betyder att han gor touché [eng.
feather, 6.a.], vilket ar en term som anvands nar en spelare adresserar bollen (d.v.s.
ror kon fram och tillbaka medan han férbereder stéten) och oavsiktligtanud
kobollen med ladret [touché anvénds i vidare bemarkelse an det engelska uttrycket
och tacker in i princip all odnskad bollkontakt, 6.a.].

Om detta intraffar ar det forstds foul. Att adressera kobollen har emellanat
kallats att provsvinga [aterigen amdis feathering, men i en annan
betydelse, 6.a.], men detta ar inte den gangse betydelsen av ordet.

Skulle spelaren som ska Gppna ett frame komma at en fargad boll nar han
placerar kébollen pa bordet ar det inte foul eftersom framet inte borjat. PA samma
s&t ar det om spelaren av misstag till exempel stoter pa gul i stallet for vit,
eftersom framet inte heller i detta fall borjat.

Anledningen till att det ar pa det har viset ar att det i (c) ovan star att framet
b°r j akoboben placerats pa bordet odhr 2 f f as av k°spetseno.
regel 4(a) slar fast att vit boll ar kobollen, sa det ar den som maste berdras av
kospetsen for att framet ska borja.

3(d) For att en stot ska vara regelratt kravs att det inte sker nagot brott mot regel
12, Bestraffningar, enligt nedan.

Det har stycket behover inte forklaras.

3(e) For varje gang en spelare blir vid bordet, och s lange det finns roda bollar
kvar, ar spelbar boll antingen réd eller en nominerad fri boll, och véardet av
varje rod boll, samt eventuellt fri boll, som sénks i samma stot réaknas
spelaren tillgodo.

Det har ar ett annorlunda satt att sdga att om tva roda séanks i samma stot raknas
bada och spelaren far tva poang. Sanker han tre réda far han tre poang! Samma
sak, han far tva poang, om han sanker ebdH, nominerad som réd i enlighet

med kapitel 2 regel 13, och en réd, om stéten bara var korrekt i 6vrigt.
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Kom ihag att det bara &r réda bollar som behandlas pa detta satt. Om alla réda
ar borta och spelaren sanker en fargad boll och en nominerad botimas stot
raknasbara den ena(se kapitel 3 regel 10(e)).

3(H)() Om en rod, eller fri boll nominerad som rod, sénks ska samma spelare
fortsatta och da ar nasta spelbara boll den farg som spelaren nominerar. Om
aven denna sénks raknas dess varde spelaren tillgodo och den fargade bollen
placeras pé prick.

Se ocksa kapitel 3 regel 7, Att placera fargerna pa prick.

3(f)(ii) Serien fortsatter genom att roda och fargade sénks i alternerande stétar, tills
dess att inga roda aterstar och, nar sa ar tillampligt, en fargad har spelats
foljande pa sénkningen av den sista roda.

Har forklaras hur en serie fortgar tills dess alla réda ar borta. Det framgar klart att
omedelbart efter att den sista roda sankts ska samma spelare ta en fargad. Forr i
tiden trodde en del athan inte behdvde valja en farg efter att ha sankt den sista
roda.

En teoretiskt mojlig situation, sofdrhoppningsvisnte intraffar sa ofta, tacks
inte av reglerna: Ingen av spelarna upptacker att det aterstar en réd pa bordet, utan
de borjar spela fargea i ordning. Rod ligger i sa fall formodligen inklamd mot
huvudandan av rosa, svart eller bada, och har av ndgon anledning blivit forbisedd.

Anta att den roda upptacks efter att brun spelats i hal [eng. pocketed, har
handlar det alltsa inte om sankninga.fi Ispelandet av gul (med en rod kvar pa
bordet) var en foul, men denna blir dverspelad nar gron spelas (se kapitel 3 regel
11(c)). Pa samma satt utdelas inget straff for det regelvidriga ispelandet av gron
efter det att nasta st6t gjorts pa brun.

Dennastot var alltsa den sista innan upptackten av rod och maste alltsd domas
som foul. Om brun spelats i ska den placeras pa prick eftersom det var foul. Nasta
spelbara boll &r nu rod (om den knackats ut sa att det inte ar fri boll) och om den
sanks ska derdfjas av en fargad som vanligt. Darefter aterupptas spelandet pa
fargerna, i ordning, med brun, bl&, rosa och svart.

Detta var i alla fall vad regelkommittén [eng. the Rules Committee] i det gamla
B&SCC kom fram till och det géller fortfarande. Det vorertgiskt majligt for
réd att vara gémd endast bakom svart och att detta inte upptacktes forran vad som
formodades vara en stét pa den sista svarta gjdéraesn detta ar det officiella
beslutet pa hur situationen ska hanteras!

3()(iii) Fargerna blir efter detta spelbara i ordning efter stigande vérde i enlighet med
kapitel 3 regel 1(a), nar de sanks forblir de borta fran bordet, med undantag
for vad som stipuleras i regel 4 nedan, och spelaren vid bordet fortsatter med
nasta spelbara fargad.

Stigande ordmig betyder precis vad det star. Man borjar med gul, sedan gron,
brun, bld, rosa och slutligen svart. Nar en farg sankts forblir den borta fran bordet

utom i de fall som behandlas i regel 4 (nasta regel i detta kapitel) som handlar om
oavgjort frame.

Underiga saker kan dock intraffa och har ar ett exempel. Spelare A har sankt
den sista roda foljd av gul. Domaren missade att placera gul pa prick utan att
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nagon reagerade. Spelare A fortsatte med att sédnka gron och brun. Han spelade sen
pa bla utan att sankaed och forst da upptacktes att gul inte placerats pa prick
som ju skulle skett. Vad hander da?

Eftersom spelaren inte kan lastas for att domaren gjorde fel sa var det inte foul.
Gul placeras pa prick och spelare B ska spela gul. Om han sanker den ska han
fortsatta med bla. | strid med vad manga tror ska gron och brun inte laggas upp
igen eftersom de sankts pa korrekt satt. | analogi med detta ar det sa att om spelare
A sankt bla och det sedan upptéackts att gul inte plockats upp skulle gul placerats
pa prickoch blivit spelbar, &ven om A legat i mask.

3(9) Rdda forblir borta fran bordet nar de spelats i en ficka eller tvingats av bordet

oavsett om en spelare tjanar pa att bega en foul. Undantag fran denna regel

ges i kapitel 3 reglerna 2(b)(ii), 9, 14(f), 14(h) och 15.
Precis som regeln sager laggs roda abitisiig tillbaks pa bordet utom vid de
undantag som tas upp. Detta kan tyckas orattvist i vissa mycket ovanliga
situationer. Favoritexemplet ar nar bara en rod aterstar, spelare A leder med 32
poang sa sglare B kan uppenbarligen vinna med tre poang av egen kraft genom
att séanka rod, svart och sen fargerna.

Spelare A stoter, sanker réd och forloper samtidigt. Fyra poangitiinBn nu
kan B inte langre vinna av egen kraft eftersom han ligger under mago&?8 och
det bara ligger 27 pa bordet! Det forefaller nu sakert att A kommer att vinna
framet tack vare en foul. Detta ar en riktig sinkadus och det finns inget att gora at
saken.

Somliga kanske skulle s2ga oL2gg till bal
men det ar lattare sagt &an gjort. Till att bdrja med: var skulle man lagga den?
Boll arna hamnar ju aldrig p- samma st?al|l
|l =ngvallen mittemellan milj°n och huvud?2n
om det redatigger bollar dar? Eller om en annan boll ligger i vagen sa spelaren
hamnar i mask?

Det finns en uppsjo med komplikationer och det skulle behodvas for manga
alternativa handlingssatt for att tacka in dem alla. En mgjlighet skulle vara att ge
nasta spelare fri boll oa@& om han ligger i mask eller inte, men detta skulle bara
ha nagon effekt for nasta stot.

Och var ska man dra gransen for att lagga tillbaks réda efter denna typ av foul?

Vad gora om en spelare leder med 40 poang nar tva roda aterstar, eller leder med

50 och det ar tre roéda kvar? Var gar gransen? Nej, det intraffar ju trots allt valdigt
s2llan, s- det 2@r b2ttre att | -ta regeln
tj2nar p- att beg- en foul 0.

3(h) Om spelaren vid bordet inte lyckas sanka nagon boll, eller begar en foul, ar
det nasta spelares tur. Han ska da spela kobollen som den ligger eller fran i
hand om denna inte ligger pa bordet.

Nar en spelare forlorar sin tur att vara vid bordet kan han @nda ombes att spela
igen efter en foul, enligt regel 18e¥ regel 14 i detta kapitel, och sdledes kommer
samma spelare till bordet igen och far majlighet att pabdrja en ny serie.
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Avslutning av frame, game och match

4(a) Né&r endast svart aterstar pa bordet, avslutas framet vid forsta sankning eller
foul, utom ifall bada foljande villkor &r uppfylida:
4(a)(i) stéllningen ar lika och

4(a)(ii) totalpodng dver game eller match inte réaknas.

En viktig detalj att komma ihag har ar att i en match dar totalpoang avgor

utgdngen placeras svart pa prick igen endast idgirande framet. Reglerna &ar

utformade sa att ett avgorande alltid nds oavsett om man raknar frame eller
total po2ng. Attt pl acereakvaftt phl psihcktf?©
sig om antingen att varje frame far en vinnare eller att enhriate kan sluta

oavgjord nar totalpoang raknas.

Trots att forsta sankning eller foul normalt avslutar framet, nar bara svart
aterstar, sa galler detta inte om framet da blir oavgjort i en match dar vunna frame
raknas. Om stallningen ar lika i en match d@alpoang avgor sa blir framet
oavgjort om det inte ar det avgorande framet och totalpodngen ocksa ar lika.

4(b) Om bada villkoren i 4(a) ovan ar uppfyllda ska

4(b)(i) svart placeras pé prick,

4(b)(ii) spelarna lotta och den som vinner lotten véaljer vem som ska bdrja,
4(b)(iii) nasta spelare spelar fran i hand, och

4(b)(iv) nasta sankning eller foul avslutar framet.

Det framgar i (ii) att man singlar slant (eller lottar pa annat satt) for att avgora
vem som fawélja att 6ppna eller inte. Den som vinnetteén behdver inte spela
forst. Det har blivit populart bland domare att be spelarna valja krona eller klave
varannan gang. Sa den som valde nar spelet borjade blir inte tillfrdgad om det blir
avgorande pa svart. Nasta gang ett frame avgors pa detteesgdr &uren att valja

till den forste igen, och sa vidare.

4(c) Né&r totalpodng avgdér vem som vinner ett game eller en match, och
totalpoangen &r lika vid slutet av det sista framet, ska spelarna ga tillvaga
enligt 4(b) ovan.

Game som avgors genom rakningtotalpoang bestar av tva eller fler frame. Om
till exempel, i ett game Over tva frame som avgors pa totalpoang, det star lika i det
forsta framet efter att svart sankts (eller efter foul pa svart), sa placeram&vart
pa prick igen.

Om distansen i atler ar tre frame och stallningerframetblir lika efter att
svart sankts (eller efter foul pa svart) i forsta eller andra framet, sa placeras svart
inte pa prick igen. Bara om totalpodngen blir lika efter sistaframet ska svart
placeras pa prick.

Antag exempelvis att spelare C moéter spelare D i ett game Over tva frame i en
match Over 4 frame mellan, & ena sidan, A och C och, & andra sidan, B och D.
Spelare A vann tidigare 6ver B med 12 poang och nu ligger spelare C under med 5
poang mot D i det sigtframet. Nu foular C den sista svarta. Detta gor inte att

36



framet blir oavgjort men daremot totalpoéngen, sa spelare C och D fortsatter, med
svart placerad pa prick, for att avgéra matchen.

Att spela fran i hand

Nar man spelar frdn i hand ska kobollen ligg a i eller p- 0o0D: et o, men den
godtyckligt hall.

Denna regel ar mycket viktig for spelare av engelsk biljard som bd6rjar med
snooker, eftersom det dar ar synnerligen ovanligt att spela ner i kvarteret fran i
hand.

5(a) Domaren ska pa forfrdgan tala om ifall kobollen ar korrekt placerad (det vill
s2ga inte utanf©°r oD:eto).
OP- | injend anses vara Oinnanfo°rodo, s- om e

bollen korrekt placerad. | det har sammanhanget anses de tre prickarna pa
kvarterslinjenvara en del av denna. Om kobollen spelas fran ett lage utanfor
oD: eto s- kallas det att han spelar oregel

5(b) Om kospetsen rakar bertéra kobollen, och domaren anser att spelaren inte
avsag att gora en stot, sd ar kobollen fortfarande inte i spel.

Detta forklarades under regel 3(c)(ii) och samma synpunkter om touché ar giltiga
har.

Att traffa tva bollar samtidigt

Det &r inte tilldtet att traffa tva bollar samtidigt, vid kobollens forsta traff, utom ifall bada
dessa ar roda eller den ena ar nominerad fri boll och den andra ar en annan spelbar boll.

Trots att betydelsen av denna regel ar uppenbar borde den lasas tillsammans med
kapitel 3 regel 10(b)(i) och 12(c) for att forstas helt och fullt. Att traffa tva roda
bollar samtidigt &r forstas bara i sin ordning om rod ar spelbar. Vad regeln sager ar
att om en fri boll och en spelbar boll traffas samtidigt sa utgor detta ett undantag
fran regeln.

Att avgora om tva bollar traffats samtidigt eller inte tillhor formodligen d
svaraste bedomningar en domare tvingas gora och det blir inte lattare av att en del
spelare gor dessa stoétar med lite extra kraft, i forhoppning om att domaren inte ska
kunna avgoéra om stoten var korrekt eller inte. En gang tillfrdgades en nybliven
professionell domare, vid en domarutfragning, hur han gjorde for att bedoma
samtidig traff. Han svarade att han domde foul om han var tveksaappast ett
rattvist beslut! Spelaren vid bordet bor frias | tveksamma situationer.

Ofta h°rs ett ckygdlsiognt bekubBlhaelehmad p- att
traffats fore den andra. Antag att domaren star bakom spelarens siktlinje, men sa
att avstandet mellan objektbollarna ser sa stort som majligt ut (som visas av den
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streckade linjen Bild 7, vilken utgdr en tangent till bada bollarna om de ligger

press).
D& kommer den boll som traffas forst att avvika minst fran domarens siktlinje
(d. v. s. rull a orakasto fram-t). Om b-da b

framatriktningen, ochom bara en traff hordes, sa traffades bada bollarna
samtidigt.

Objektbollens riktning
efter traff i

........ Kiboll

Siktlinje mellan ..
bollama .- Kibollen vid tankt traff

Bild 7: Korrekt traff
Stoéten ar korrekt eftersom den réda bollens rérelseriktning ligger narnsare d

streckade linjen.

Om den tankta rorelseriktningen for den nominerade eller spelbara bollen ar kand
i forvag kan det hjalpa att sta i linje med objektbollarnas tangeil@&). Den
faktiska rorelseriktningen kan ge en ledtrad om ifall det var foul eller inte och
ocksa den andra bollens rorelseriktning kan vara till hjalp.

Objektbollens riktning
efter traff

Siktlinje mellari~,
bollarna
Kidbaoll

.. Kébollen vid tankt traff Q

Bild 8: Korrekt traff
Stoten ar korrekt eftersom den réda bollen korsar siktlinjen (tangenten till

objektbollarna).
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Att placera fargerna pa prick

Nar en fargad boll spelats i en ficka eller tvingats av bordet ska den placeras péa prick
innan nasta stot, tills dess att den sénkts i enlighet med kapitel 3 regel 3(f).

7(@) Spelaren ar inte ansvarig féor om domaren inte placerar bollarna ratt.

Denna del av regeln inlemmades forsta gangen i septemberot@9fikanner
spelare fran ansvar for domarens misstag. Det betraktas som en stor forbattring av
spelet. Ett officiellt beslut fattat av regelkommittén [eng. the Rules Committee,
0.a.] 1997 kan tjana som exempel pa vad som hander om en réd placera& pa pri

| stéllet for brun efter att brun sankts:

1 Om den roda, nar felet upptacks, fortfarande befinner sig pa pricken dar
den placerades, eller om den rért sig men fortfarande gar att identifiera,
ska den tas bort och brun placeras pa prick (inte pa dendglatsd 1ag
om inte den ofalskao r°da | -g p=- r2tt

2 Om den réda har spelats i en ficka som rod boll, eller om den rort sig sa att
den inte langre kan identifieras (till exempel om den hamnat bland andra
roda), sa ska brun placeras pa prick och fraimesatta som ett frame
med 16 roda.

7(b) Om en farg felaktigt placeras pa prick efter att ha sankts, i stigande ordning, i
enlighet med kapitel 3 regel 3(f)(iii), ska den tas bort fran bordet nar misstaget
upptacks varpa spelet fortsatter.

Foliande exem@ kan hjalpa forstdelsen av denna osannolika situation och vi
tanker oss gul som den boll som felaktigt lagts upp igen pa bordet.

1 Om felet upptacks medan gul fortfarande finns pa bordet ska den tas bort
omedelbart (detta foljer samma princip som nér ggttacks att en farg
saknaspa bordet, da saken atgardas genom att placera den felande bollen
pa prick). Samma spelare fortsatter med gron som spelbar boll. Om
kobollen da skulle ligga i mask pa gron betraktas detta som en ren
sinkadus. Fri boll kommer intga fraga eftersom ingen foul begatts.

2 Om en spelare just spelat gul i en ficka, och om felet upptacks innan nasta
stot, raknas inte de tva poangen men spelaren far fortsatta med gron som
spelbar boll. Det kan tyckas mer logiskt att aterplacera kobotleh har
fallet, men den maste spelas som den ligger efter att gul felaktigt spelats
I

3 Om gul sanks och felet inte upptacks foredter nastastot, eller efter en
foul som inte gjorts i samma stot, sa éverser man med foulen som lamnas
utan atgard. Dettantraffar oavsett om fler bollar sénkts efterat och aven
om tva extra poang har en vasentlig inverkan pa framet. Detta beror pa
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att det finns en snookerregel som séger att man tolererar poang som gors

i strid med reglerna efter det att nasta stot gjortssgne | ar e som 0s?2nk
en extra gul pa grund av domarens misstag kommer inte att, som en foljd

av detta, frantas tva poang efter nasta stot eller foul.

7(c) Om en stot gors nar en eller flera bollar &r felaktigt placerade ska dessa
fortsattningsvis anses vara korrekt placerade. Farger som felaktigt saknas pa
bordet ska placeras pa prick:

7(c)(i) utan att straff utdoms vid upptéackten om felet begatts tidigare,

Om nagon boll inte ligger pa bordet pa grunda av ett domarfel sa ska den placeras
pa prick utan attelaren bestraffas. Det mest sannolika scenariot for detta ar nar
gul sankts efter den sista réda och sen inte placeras pa prick igen, varpa spelaren
fortsatt spela pa gron.

Det ar till och med fullt tankbart att felet aldrig upptacks om inte tva poang hit
eller dit utgor en vasentlig skillnad for slutresultatet (vilket kan ha tankts ut i
forvag), till exempel om spelaren réknat ut att han kunde vinna framet med en
poang men sedan upptacker att det inte finns tillrackligt med poang kvar pa
bordet. | ett saaht fall skulle fargerna mycket val kunna sankas i ordningen: gron,
brun, bld, rosa, gul och svart, och detta helt i enlighet med reglerna, om misstaget
inte insetts forran efter att rosa sankts.

7(c)(ii) och straff ska utdémas om spelaren vid bordet gjort nasta stot innan domaren
hunnit placera bollen pa prick.

Spelaren maste tillata domaren tid nog att placera bollar pa prick, nar sa kravs,
innan han gor nasta stot. Skulle han inte géra det resulterar det i en foul som
bestraffas i enlighet med kapitet@yel 12(b)(ii).

7(d) Om en boll ska placeras p& prick, nar dess egen prick ar tackt, ska den
placeras pa den hogst varda, icke tackta, pricken.

Ordet ot2ckto refererar [ den h?ar regel n
Il nkl uder andetesav efgreensepnr iccrk? rard t2ckt o anty
farg som gar upp pa sin egen prick tas om hand innan andra 6vervaganden gors.

7(e) Om mer an en boll ska placeras pa prick, och deras egna prickar ar tackta,
ska den hogst varda bollen placeras forst.

Ség till exempel att en foul blivit begangen och bade gron och rosa har spelats i
och darfor maste placeras pa prick igen. Saval rosa som gron prick ar tackt varfor
rosa, som har hogre varde an gron, maste tas om hand forst. Om vi antar att endast
bla prid ar fri s placeras rosa dar innan turen kommer till gron.

Om det daremot varit sa att endast gron prick varit fri, sa skulle gron placerats
dar (pa dess rattmatiga plats) och sen skulle rosa hanterats. Vi fortsatter exemplet
och antar aterigen att rosahogron ska laggas upp, men att det i stallet ar sa att
bara gul och brun prick ar fria. Eftersom regeln specificerar att den hogst varda
bollen ska prioriteras sa laggs den pa brun prick medan gron hamnar pa gul prick.

7(f) Om alla prickar ar tackta ska bollen placeras sa nara sin egen prick som
majligt, mellan pricken och huvudandans narmaste punkt.
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Uttrycket oOhuvud@ndans n2rmaste punkto in
rakt mot huvudandan och sa néara sin egen prick som mgjligt. Frasen anvands for

att aven om brun, bla, rosa och svart alla faktiskt placerasiténjen, sa galler

inte detta for gul och gron och lydelsen téacker in alla bollar.

7(9) For rosa och svart géller, nar alla prickar ar tackta och det inte finns plats att

placera bollen mellan dess prick och huvudandans narmaste punkt, att bollen

ska placeras sa néara sin egen prick som mdjligt, mellan pricken och fotandan,

pa den langsgaende mittlinjen.
Den har delen av regeln behovs darfor att det, nér det galler svart och rosa, kan
intraffa att allt utrymme p& mittlinjen mellan respektive prick och huvudandan &r
upptaget av andra bollar. Det skulle alltsa kunna vara omdjligt att placera de
bollarna pa ett korrekt sétt i riktning mot huvudandan.

Om det ar sa placeras de, som det sags,létstilktning motfotandan, men
fortfarande sa nara sina prickar som mdjligt. Om bade rosa och svart behover
laggas upp och det inte finns nagra fria prickar sa kan man applicera antingen e
och f eller e, f och g tillsammans. Dessutom laggs svart upgtpi@jen fore rosa
eftersom den har hogre varde.

7(h) En boll som placerats pa prick far inte vidréra nagon annan boll.

70) For att en fargad boll ska vara korrekt placerad pa prick ska den ha placerats
for hand pa den plats som stipuleras i dessa regler.

Det forekommer att en k6 anvands for att placera en boll pa prick, men detta ar
inte tillatet och bor alltsd undvikas. (Detta intraffar som regel bara nar riktig
domare saknas och en av spelarna iklar sig rollen i stallet.)

Presslage

8(a) Om kdébollen ligger s& att den vidror en eller flera bollar som éar, eller kan
nomineras som, spelbara ska domaren saga PRESS (eller TOUCHING BALL)
och indikera vilka av dessa spelbara bollar som avses.

Den har regeln kraver ett mer ingdende studium eftersom det tfiénslika
tolkningar av samma pressbollslage. | det ena spelar man bort fran den aktuella
bollen och bedoms inte ha traffat den, medan man i det andra spelar bort fran
bollen och anses ha tréffat den!

Det man maste lagga marke till ar att paragraf a endast apslbara bollar.
Frasen oeller kan nomineras som, spel bar a
mot kobollen nar en fargad ar spelbar efter att en rod sankts (eller en fri boll i
stallet for rod), eller efter att fri boll démts. Domaren ska inmdd 0 Pr ess o om
kobollen ror en icke spelbar boll.

Detta betyder inte att domaren inte ska ta reda pa huruvida en icke spelbar boll
ligger press mot kobolleit han maste ju trots allt bedoma om nasta stot ar
korrekt. Det skulle ocksa kunna intraffa att spefagtr en Miss och kobollen ska
aterplaceras da maste domaren veta om den lag press eller inte.

Om ett presslage uppstar efter att en rod (eller fri boll som rod) sankts, sa ar
alla sex fargerna, aven sana som ligger i presslage, potentiellt spelbara. O
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spelaren da nominerar en sadan och spelar bort fran den, utan att den rubbas, sa
anses han ha traffat den. Eller ocksa kan spelaren nominera en annan farg och sa
lange han spelar bort fran bollen i presslage, utan att den ror sig, sa anisgés han

ha ti&ffat den.

| de héar lagena ar det alltsa ytterst viktigt att spelaren, for sin egen skull, tydligt
deklarerar vilken boll han nominerar. Domaren bor, i presslage med en farg som
kan bli spelbar, s2ga OPress. Vsndken farg
angaende vilken farg som nominerats. Spelan@ste besvara frdgan. Gor han
inte detta ar det foul sa fort han traffar kobollen och han ska bestraffas enligt
kapitel 3 regel 12(d)(v).

En del domare s2ger onominedraeitisin stal | et
ordni ng, men onominerao kan man ju g°ra wu
menade att han ville ha ett muntl i gt Sva

foredra eftersom den kraver ett svar. [Har for forfattarna ett resonemang om
fordelen me d at't a n v 2 dettlarera dodkenod, attala)ohellre an

onominateo (nominera), °.a. ]

Regeln s2@ager ocks- att domaren ska o0indi
som avseso, men det 2&r bara n°dv&@ndigt om
8(b) Nar presslage har konstaterats maste spelaren vid bordet stota kébollen bort

fran den nuddande bollen, utan att denna rubbas, fér att undvika skjutstot.

Stoten far inte vara bara en latt knackning ovanpa bollen med minimal, om nagon,

rorelse som foljd. Dem-st e f°l ja definitionen f°%r en
regel 6), kobollen maste rora sig fran sitt lage och dessutom bort fran bollen i
presslage utan att denna ror sig for att det inte ska vara skjutstot (med undantag

enligt stycke f i denna regel).

8(c) Forutsatt att spelaren vid bordet inte rubbar objektbollen ska straff inte
utdémas om:

8(c)(i) bollen ar spelbar,

8(c)(ii) bollen kan nomineras som spelbar och spelaren vid bordet gor detta, eller

8(c)(iii) bollen kan nomineras som spelbar, men spelaren nominerar en annan boll
som ocksa ar nominerbar, varpa kobollen traffar denna i sin forsta bolltraff.

Det ar viktigt att vara medveten om att duken eller skifferplattan kan vara nagot
ojamna, vilket kan orsaka att objektbollen ror sig nar kobolleraspedbrt fran

den. Om objektbollen i press ror sig mot kdbollen innan stdten borde det vara
uppenbart att spelaren inte orsakat rorelsen.

Domaren bor ocksd observera mojligheten att spelaren siktar parallellt med
tangenten till bollarnas beréringspunkt atkutgér en hogst tankbar kalla till
skjutstot. Underparagraferna till (c) ar lattfattliga numera till skillnad mot hur det
varit i tidigare versioner av regeln.

8(d) Om kébollen vidror, eller ligger nara, en icke spelbar boll ska domaren, om
han tillfrdgas huruvida det ar presslage, svara JA eller NEJ. Spelaren vid
bordet maste da spela bort fran denna utan att den rubbas, enligt ovan, och
maste traffa en spelbar boll i kébollens forsta bolltraff.
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Detta tillagg gjordes i september 1995 for att undvika riigere nagra
missforstand som tidigare versioner av regeln orsakade.

8(e) Om kobollen vidrér bade en spelbar och en icke spelbar boll ska domaren
indikera endast den spelbara bollen som varande i presslage. Om spelaren
vid bordet begar att f& veta huruvida aven den icke spelbara bollen vidror
kébollen ska domaren upplysa honom.

Denna del av regeln, som géller en begaran om upplysning av det faktiska laget,
lades ocksa till i september 1995.

8(f) Om domaren ar dvertygad om att spelaren vid bordet, i stétégonblicket, inte
rubbat nagon boll i presslage ska foul inte domas.

Innebdrden ar att om bollen i presslage ror sig trots att spelaren uppenbarligen
foljt regeln och spelat kdbollen bortat, sa ska domaren inte bestraffa honom.
Sadant har kan intraffa om di@ns en forsankning i duken pa grund av att den
skadats av en ko eller, vilket &r vanligast, om en prick har fatt en fordjupning av
att en boll dramts ner sa att det blivit en skada i skifferskivan eller om duken blivit
nott.

Nar kobollen stannar mot emr@an boll i ett sant lage kan den andra bollen
knuffas lite uppfor kanten pa gropen. Sa lange bollarna &r i kontakt med varandra
hander inget, men nér kdbollen spelas bort ar det troligt att den andra bollen rullar
ner i gropen igen. Detta #énte spelares fel och regeln ar skriven sa att han inte
bestraffas. Det borde vara sjalvklart att aldrig placera en boll pa prick genom att
dramma ner den i bordet eftersom detta orsakar skador pa bordet.

8(9) Om en stillaliggande objektboll, som inte vidrér kobollen nar domaren
undersOker situationen, senare, men innan stéten utforts, ses vidréra
kobollen, ska bollarna aterplaceras till domarens belatenhet.

Detta tillagg gjordes i september 1995 for att hantera fall dar domaren kontrollerar
att det inte ar presslagel ar dvertygad om att sa inte ar fallet. Men bollarnas
position kan andras pa tva eller tre olika satt utan att det ar nagons fel. Efter att
domaren tittat kan bollarna sjunka ned nagot hamna i press.

Eller ocksd kan det handa att bollarna flyttar sigobawir spelaren satter
handen pa duken. Det kan till och med intraffa pa grund av vibrationer néar
spelaren ror sig runt bordet! Rorelsen a minimal, men det hander. | dessa lagen ar
det avgorande for domaren att vara noggrann och absolut saker pa om det ar
presslage eller inte nar han undersoker det ursprungliga laget.

Om det ar presslage nar han kontrollerar igen, och han ar saker pa att det inte
var sa tidigare, kan han aterplacera bollarna som han finner lampligt. Det
omvanda kan ocksd intraffa, det vilfiga att bollar som bedomts ligga i press
flyttar sig isar och da ska domaren aterigen aterplacera bollarna som han anser att
de lag.
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Boll pa fickans kant

Detta kallas ofta, men felaktigt, ovi brat
trots att ordetvibration inte namns numera det kan dock aterfinnas i aldre
regelsamlingar. Men ordet har onekligen sina poanger eftersom nagon sorts

vibration ar faktiskt ar det enda, forutom fysisk kontakt, som kan fa en
stillaliggande boll att rora sig.

For att goradet lattare att forklara regeln kan det ibland vara tillatet att anvanda
ordet ovibrationo. Det finns m-nga t2nkba
till en ficka ramlar ii inklusive att arenan ligger néra en flygplats, jarnvagen, ett
vagarbete dtsa vidare eller om rummet som bordet star i har ett sviktande golv. |
det sistnamnda fallet kan till och med en spelares fotsteg fa en boll att ramla i om
den ligger absolut pa fickans yttersta kant.

9(a) Om en boll faller i en ficka utan att ha traffats av ndgon annan boll, och utan
att vara inblandad i en pagaende stot, ska den aterplaceras och de poang
som i dvrigt gjordes i stoten réknas.

Det har stycket ar tillampligt nar det inte forekommit nagon kontakt med en annan
boll eller annan fysisk paverkaav till exempel en skjortarm, en kratta eller
liknande. Da ska spelaren alltsa inte heller bestraffas om en boll skulle falla i en
ficka. Domaren ska i stallet ta upp bollen och aterplacera den sa nara dess
ursprungliga position som majligt.

Det bér komma ihag att detta ar ett av de fa tillfallen nar en kaoh
aterplaceras pa bordet. Det ar naturligtvis tankbart att en foul begatts i stéten och
om bollen som faller i inte &r involverad ska den aterplaceras som ovan, utan att
paverka det straff som utdoniér foulen vilken hanteras som vanligt. Nasta

spelare spelar som bollarna |ligger eller
bordet.

9(b) Om bollen annars skulle ha traffats av en boll som var inblandad i stéten:

9(b)(i) och ingen Overtrddelse av dessa regler forekommit, ska alla bollar

aterplaceras och samma st6t goras igen av samma spelare, eller en annan
dessang om spelaren vid bordet sa valjer.

Har tacker man situationer nar en boll faller pa grund av vibrationer nar den, om
den inte fallit, skulle tffats av en eller flera bollar inblandade i stéten. Det
utdoms inget straff for detta utan domaren ska lagga tillbaks alla bollarna pa deras
ursprungliga positioner (eller sa bra som han kan astadkomma), inklusive
kodbollen och bollen som foll, och latansana spelare stéta igen.

Kom ihag att spelaren inte behover vélja sanseasangsom innan. Han
beho6ver inte spela pa samma réda, nar rod ar spelbar, och han far vélja en annan
farg om han haft fri boll. Aven om den boll som féll inte var spelbarsiiciie ha
traffats forst sa utdomimget straff, eftersom en foul som faktiskt inte intraffat
inte kan utdomas.
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9(b)(ii) och en foul begatts, bestraffas spelaren vid bordet pa foreskrivet satt, alla
bollar aterplaceras varpa nasta spelare har de vanliga alternativen efter foul.

Har behandlas situationen att en foulstot gjordes och under stéten foll en boll, som
skulle ha blivit involverad, i fickan. Alla bollar som flyttat sig i stéten maste
aterplaceras pa sina ursprungliga positioner (inklusive kobollen, dvedeom
forlopt). Det ar viktigt att skilja mellan en foul som skulle involverat bollen som
foll i och en som inte skulle gjort det. Nasta spelare befinner sig i ett lage liknande
om en latt touché gjorts pa kobollen.

En ovanlig foreteelse kan namnas har. @ghvar kébollen som lag pa kanten,
och om den foll i nar spelaren stod i begrepp att stéta, sa skulle det inte vara foul
om kdbollen borjat falla innan den, eller ndgon annan boll, vidrorts av kon eller pa
annat satt. Om kobollens plotsliga forsvinnangede att spelaren stoétte i luften
och traffade en annan boll, sa skulle spelaren naturligtvis inte bestraffas for detta
oavsett om det var en spelbar boll eller inte. | bada fallen skulle den tillampliga
regeln vara regel 15 i det har kapitlet, Boll rutbbav annan an spelaren vid
bordet.

Om det daremot var den begangna foulen, till exempel nagon form av beroring,
som orsakat att bollen foll, sa skulle kapitel 3 regel 12 tillampas i stéllet och den
aktuella bollen skulle forbli borta fran bordet om det andd, placeras pa prick
om det var en farg eller vara i hand om det var kdbollen.

9(c) Om en boll for ett 6gonblick balanserar pa kanten till fickan och sen faller i
raknas detta som en sankning och bollen ska inte aterplaceras.

Har handlar det om atineboll som rullar sakta mot ficka till synes stannar men

sen faller i. Domaren maste ibland fatta ett harfint beslut om ifall bollen foll pa
grund av vibrationer eller om dess rorelseméangd varit tillracklig for att halla
bollen i rérelse. Om han finner atet senare var fallet ska poangen eller straffet

galla.

Det finns ingen grans for hur lange en boll kan balansera pa kanten utan det ar
upp till domaren att bedéma. Som tumregel skulle nagot i stil med tre sekunder av
skenbar stillhet kunna vara maximalerans, men domaren skulle inte ha fel om
han ansag tva sekunder, eller till och med mindre, vara nog. Det ar en fraga om
individuell beddomning som skulle kunna variera beroende pa hur nott duken ar

en ny duk el ler en med alkvarkaldn erodningd d o
langrei eller till och med beroende pa kladets kvalitet. En extremt tunn duk haller
kvar en boll n-got kortar e omiardgjord idr e n

att halla ett ar eller langre.
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| mask efter foul

Om kdbollen ligger i mask efter en foul ska domaren deklarera FRI BOLL (se kapitel 2
regel 16).
10(a) Om néasta spelare véljer att ta nasta stot,
10(a)(i) far han nominera valfri boll som spelbar och
10(a)(i)  den nominerade bollen betraktas som, och antar samma véarde som, den

annars spelbara bollen. Om den nominerade bollen sanks ska den placeras

pa prick.
Till att borja med kan det vara lampligt att titta pa hur man bedémer om kébollen
ligger i mask eller inte nar detta inte ar uppenbart. Det finns ett bra satt for
domarenatt férsékra sig om spelarnas respekgienom att inte behdva andra
overilade beslut efter ett dverklagande fran en spelare. Studera forst de lagen som
diskuterades i kapitel 2 regel 16. Nu kan vi fortsatta med fall dar svarbedomda
lagen ofta missuppfattas oerfarna domare.

Det vanligaste misstaget ar att, fran ett lage bakom kobollen, forsoka uppskatta
om det finns en tillrackligt vid korridor sa att kébollen kan traffa bada sidor av
den spelbara bollen. Det typiska laget med koboll, fargad och rochnégstinje
ar, nar bedémningen gors endast bakifrdn kobollen, den som oftast resulterar i att
fri boll felaktigt doms. Nar man tittar bakifran kobollen ser denna massiv ut och
utrymmet runt en mer avlagsen rédr alldeles for litet ut. Ett felaktigt domst
skulle i det har laget kunna avgora framet eller rentav matchen, sa det ar viktigt att
det blir ratt. Att forsoka avgora hur mycket utrymme det finns ar gvéet ar
betydligt lattare, och i hogsta grad mdjligt, att anvanda sig av en enda sikttinje fo
en riktig bedémning.

Det finns tva satt att kontrollera ifall kébollen kan traffa bada sidor p& den
spelbara bollen (vi antar att den ar réd) och bilderna nedan bér studeras noga och
memoreras (du kan inte fram den har boken under en match). Vi bodaneted
1som ger en siktlinje som kan nyttjas fran endera andan av spelriktningen (men vi
rekommenderar att man tittar fran ett lage bakom objektbollen som pa bilden).
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C

Eventuellt hindrande
icke spelbar boll

Spelbar boll Bollmarkdr {eller boll)

Siktlinje till kdbollens
utsida

Bild 9: Metod 1

| metod 1 (seBild 9) placerar du en bollmedr mycket forsiktigt mot den
relevanta kanten pa den réda och kontrollerar sedan siktlinjen fran markdrens
utsida till den sida av kobollen som skulle vara langst fran kobollen i
traffogonblicket. Om den hindrande bollen inte bryter siktlinjen ar detniatek.

Om en vall eller annan rod boll gor det omgjligt att placera markoren pa detta satt
kan metod 2 anvandas. Metod 2 kan naturligtvis anvandas som forstaalternativ om
sa onskas och har du ingen bollmarkér kan du som domare anvéanda en boll som
inte ar ispel i stallet (eller i nodfall en boll som ligger pa prick).

()
[l

Eventuellt hindrande
icke spelbar boll

Bild 10: Siktlinjen skar kobollens yta. Det ar alltsa inte mask (for att vara mask 1
linjen pasgra utanfor kobollen).
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| metod 2 (seBild 10) placerar du markoren sa nara den fargade som mgijligt utan
att de ror varandra (k6bollen far inte rora bollen sa det far int&dren heller)

och detta ska vara pa den sida av den fargade som kdbollen kommer att rora sig.
Om du sen foljer linjen fran kanten pa den roda, via den sida av markéren som ar
langst fran den fargade bollen, och denna traffar kdbollens yta (och interutanfo
kobollen) sa bevisar detta aterigen att kobollen inte ar i mask.

Om detta kanns svarbegripligt, tdnk sa har: Om kobollen pa bilden flyttades lite
at hoger sa att dess vanstra kant (fran dig sett) tangerade siktlinjen, sa skulle den
precis fa plats att @ffa kanten paodd utan att traffa den fargade. Om det & andra
sidan ar tvartom, det vill sdga att siktlinjen passerar till vanster om kobollen, sa ar
kobollen i mask vad avser just den radaylém bara inte att alla roda maste
kontrolleras.

En detal; tilli eftersom kobollen ar vit &r det bast att titta fran réd boll mot den
vita, precis som det beskrivs ovan. Det ar betydligt lattare att se den vita pa lite
hall an en rod eller fargad. | knepiga situationer nar rod ar spelbar far du vara
beredd att markaroch ta bort andra réda som hindrar fri sikt, sa att du kan fatta
ett beslut du kanner dig saker pa. Glém bara inte att lagga tillbaka de markerade
bollarna lika forsiktigt som du tog bort dem.

Det ar vart att papeka att det ar domarens sak att domallfmdr kébollen
ligger i mask efter en foul. Spelaren ska inte behtva be domaren att fatta ett
beslut.

Nar domaren va&a| d°mt ofri boll 6 f-r n2sta
som spelbar, varpa denna boll antar samma varde som den boll soriyegeatt

spelbar. Spelaren maste inte sédga hogt vilken boll han nominerar men han bor

gora det for sin egen skull.

Ett exempel: Fri boll & démt nar rod ar spelbar och spelaren kan da nominera
svart som en réd och sanka den. Eftersom den nominerade aotEnsamma
varde som spelbar boll ger svart en poang. Svart placeras sedan pa prick som
vanligt och en fargad boll &r spelbar i vanlig ordning.

Kom ihag att &ven om spelaren ligger i mask efter en foul och blir tilldomd fri
boll, s& maste han inte utngtfettai han kan fortfarande spela pa den normalt
spelbara bollen om han sa onskar. Underparagraf i ovan sager affirhan
nominera en fri boll. Om den felande spelaren ombeds spela igen far han inte
fordelen av fri boll (se f nedan).

10(b) Det ar foul om kdbollen
10(b)(i) inte traffar den nominerade bollen i forsta bolltraffen, eller samtidigt som en
spelbar boll i forsta bolltraffen, eller

Nar spelaren val beslutat sig for att valja fri boll maste han den nominerade bollen
vara den forsta som kdbollerétiar, men att traffa nominerad boll och spelbar
boll exakt samtidigt &r ocksa tillatet.

10(b)(i)  kommer till vila i mask fér alla roda, eller spelbar boll, bakom den nominerade
bollen, utom i det fall att endast rosa och svart aterstar pa bordet.
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Spelara far inte lagga mask for sin motstandare bakom den nominerade bollen,
varken avsiktligt eller oavsiktligt. Det spelar alltsa ingen roll om det inte var
meningen, det ar lika fullt foul. Det enda undantaget fran detta ar nar rosa och
svart ar de enda objtdollar som finns kvar pa bordet. Detta &ar det enda tillféalle
nar det ar tillatet att lagga kobollen i mask bakom nominerad fri boll.

10(c) Om fri boll sanks placeras den pa prick och vardet av spelbar boll raknas.

Detta &r ratt naturligt. Den fria bollenaste forstas placeras pa prick eftersom det
alltid &r en fargad. Dessutom har den hogre varde an spelbar boll och eftersom den
fria bollen antar vardet av spelbar boll, sa ar det detta lagre varde som laggs till
spelarens poéang.

10(d) Om en spelbar boll sénks efter att den nominerade bollen tréffats i forsta
bolltraffen, eller samtidigt som en spelbar boll i forsta bolltraffen, raknas
poangen for spelbar boll och denna forblir borta fran bordet.

Antag till exempel att inga roda aterstar pa bordet, spbliihéar gul och spelaren
har fri boll. Han nominerar gron, spelar kobollen mot den och traffar den varpa
gron traffar gul som gar i. Detta ar en regelréatt stot (for att han traffade nominerad
boll forst), gul forblir borta fran bordet, spelaren far tvampach ska spela pa
gron. Samma sak om det ar kébollen som sanker gul efter att forst ha traffat gron.

10(e) Om bade den nominerade bollen och en spelbar boll sénks réknas bara
poangen fér den spelbara bollen, om denna inte ar rod i vilket fall varje sankt
boll rdknas. Den fria bollen placeras darefter pa prick medan den spelbara
bollen forblir borta frn bordet.

Vi tar samma exempel som ovan igen. Om bade gron (nominerad boll) och gul
(spelbar boll) hade gatt i, sA hade endast gul givit poang. Gul fodstia fran
bordet, precis som forut, och grén placeras pa prick. Spelaren far iatksa
dubbla poéang (fyra) han far bara tva!

Annorlunda ar det daremot om spelbar boll var réd. Antag att det bara finns en
rod pa bordet, att spelaren fick fri boll ocbminerade till exempel brun. Nu finns
det i praktikertva roda pa bordet, eftersom brun, i den hér stéten, raknas som rod.
Dock 2ar det ju s= att den r°da inte
identiteto f°rr2@an brun traffats forst

Om nu spelarestoter vit sa att den traffar brun forst, varpa brun och réd bada
gar i, sa ger dettwd poang. En del anser det vara obegripligt att det ger tva poéang
om man sanker fri boll och en r6d samtidigt, men att det, nar samma sak hander
med fri boll nominerador en farg, bara ar den ena bollen som ger poang. Det har
baseras pa principen att det, utan fri boll, i normala fall & mojligt att sanka flera
réda samtidigt, men inte flera fargade. FOr att vara konsekvent &r regeln ar
densamma nar bara en rod aterpéabordet.

10(f) Om den felande spelaren ombeds spela igen géller inte fri boll.

Detta ar sjalvklart, men maste finnas med for tydlighetens skull.
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Foul

Om en foul begas ska domaren omedelbart saga FOUL.

Ordet oomedel barto 2r feuybegasska dongaeminter i kt i gt

vadnta p- n-got i nnan han s2ger ofoul
heter oO0foul d och inget annat.

11(a) Om spelaren vid bordet inte gjort nagon stot avlutas hans tur att spela
omedelbart och domaren utdomer straffet.

Det kan uppsta problem om spelaren fortsatter sin stot efter att domaren sagt foul,
mojligen for att vinna nagon fordel. Antag till exempel att spelare A leder med 33
poang med en rod kvar pa bordet och denna ligger pa halkaatemycket enkel

stot foratt sakra framet. Han har daremot en mycket besvarlig stot framfor sig for
han maste kda éver gul.

Nar han adresserar kébollen rér han gul med handen och domaren démer foul.
Spelaren, som naturligtvis inser att hans motstandare nu kan vinna framenfran de
enkla roda, fortsatter sin stot och spelar i den réda. Om vi nu studerar 11(a) noga
ser Vi att det st-r att hans tur att
avslutades spelare A:s tur att vara vid bordet. Det fanns inga bollar som
fortfarance var i rorelse eftersom han inte traffat kobollen an.

Han skulle fortfarande kunna bestraffas for en foul av hégre véarde eftersom
han inte gatt ifran bordet &n, men han var inte berattigad att gora en stét. Regel
12(a)(iii) ar tillamplig och spelaren fatterligare ett straff for att ha spelat nar
det inte var hans tur. Han skulle till och med kunna démas att férlora framet i
enlighet med kapitel 4 regel 2.

En spelare som tvingas kéa 6ver en annan objektboll skulle mycket val kunna
komma at bollen undertk i stéten, men innan kon traffar kobollen. Om foulen
begasunder kons framatgdende rorelse i sjalva stoterska stéten galla och
paragraf 11(b) ska tillampas enligt nedan.

11(b) Om en stot utforts ska domaren vanta tills stéten ar avslutad innan han
utdémer straffet.

Trots att en foul kanske blivit begadngen sa fort kobollen borjat rora sig, och trots
att domaren sagt foul omedelbart, maste han véanta tills alla bollar stannat innan
straffet utmats. Anledningen ar att ytterligare foul, med hogre straffjritgiffa

innan bollarna kommit till vila.

Antag exempelvis att spelaren spelar pa réd och att han, i stoten, kommer at gul

0.

L c

spel .

med 2@r men. Domaren s2ger oOFoul o. Darefter
stall et svart. Om domar elmn wm@ gvungea Bto u | ,

andra sitt domslut nar kébollen traffade svart, eftersom straffvardet nu &ar sju
poang.

Detta &r inte bara ett oskick, utan det kan dessutom skapa forvirsaigkilt
for markdren. Det ar betydligt battre att vanta tills alla badtannat, och till och
med tills fargerna placerats pa prick om sa kravs, innan straffet tillkdnnages.
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11(c) Om en foul inte genast utdoms av domaren, eller framgangsrikt havdas av
motstandaren innan nasta stét gors, ar den dverspelad.

Detta ar ett mycketiktigt stadgande, som maste forstas grundligt av alla domare.
Uttrycket Oinnan na@sta steot g°rso kan
forklara detta med nagra exempel.

Om en foul begas under genomforandet av en stoét, men efter att kébollen
traffats,och den varken déoms av domaren eller havdas av motstandaren, sa ar den
Overspelad i och med att foljande stot gors, det vill sédigéa stot.

Lat oss nu i stallet anta att en spelare begar en foul under genomférandet av en
stét, meninnan kobollen traffats och aterigen varken domd eller patalad och sa
vidare. Regeln avsénte att en sadan foul ska efterskankas i och med att kdbollen
traffas i samma stot, utan i och med genomforandet av nasta stot. Om
motstadndaren havdar att det var foul innan nasta gidsgnaste han doma for
den om han anser att det som intraffat faktiskt var en foul.

Uppenbarligen ar det sa att om domaren inte domde foul s& kan han sjalv inte
ha sett vad som hande. Han kan daremot, vid dverklagande fran en spelare,
konferera med andrdunktionarer eller opartiska askadare som varit battre
placerade och domaren bor, om det bekraftas att det var foul, inte ignorera detta.

11(d) En farg som inte korrekt placerats pa prick ska forbli dar den ar, utom da den
inte ar p& bordet i vilket fall den ska placeras pa prick.

Det vanligaste misstaget domare gor nar det géller att placera bollar pa prick ar att
blanda ihopgul och grén genom att till exempel lagga upp gul boll pa grén prick
fast gul prick ar fri. Om felet upptéacks innan nasta stot, giles en foul begas, ar

det helt i sin ordning att domaren rattar till misstaget och placerar gul pa sin egen
prick.

Ett annat forekommande fel ar nar omradet runt rosa prick ar fullt med réda
bollar och rosa, efter att ha sankts, maste placeras pa ikt Spelaren
fortsatter sedan sanka roda bollar och den rosa och varje gang maste rosa laggas
tillbaka pa svart prick.

Sa blir rosa prick plétsligt fri, men domaren, som nu vant sig vid att anvanda
svart prick, kontrollerar inte rosa prick utan laggeerigen rosa boll pa svart
prick. Under forutsattning att felet upptacks innan nésta stot eller foul utfors har
domaren mojlighet att ratta till misstaget genom att placera rosa pa sin egen prick.

Skulle daremot en stét eller foul géras maste bollen ligga dar den ar. Om
domaren missat att placera en farg pa prick, efter att ha spelats i eller tvingats av
bordet, ska den placeras pa prick sa snart detta upptacks. Spelaren bestraffas
aldrig for domarens misstag om han placerar en boll fel eller unelealtplacera
en boll pa prick.

11(e) Alla poéng en spelare gjort i en serie innan han begér en foul réaknas honom
tillgodo, men spelaren vid bordet far inga poang for den st6t dar en foul
begas.

Det har ar uppenbart, men for att alla sékert ska forst@mo@eg en spelare gor i
en serignnan han begar foul i en stot raknas till hans fordel. Om spelaren spelar i
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en boll och sedan bega en foul innan stéten ar avslutad far han inga poang for den
bollen.

| dubbel kan det handa att en nagon spelar fast detimhans tur. Om detta
inte uppmarksammas under hans tre forsta stotar, utan forst nar han gjort en fjarde
stot och spelat i en fjarde boll, far han behalla poéngen fran de tre férsta stétarna
och bestraffas med vérdet (dock minst fyra poang) av derhaolkspelade i den
fijarde stoten.

11(f) | nasta stot spelas vit fran det lage dar den kommit till vila, utom ifall vit inte
ligger pa bordet d& den spelas fran i hand.

Kom ihag att det finns omstandigheter (till exempel Miss) som upphaver detta.

11(g9) Om mer &an en foul begas i samma stét utdéms bara det hogsta straffvardet.

Om rod var spelbar och en spelare traffade rod forst, varefter kdbollen fortsatte
och traffade rosa och svart, sa att bada gick i, skulle straffet bli sju poéang for foul
pa svart inte ®x poang for foul pa rosa.

Om en spelare forsokte traffa réd, men missade och traffade forst rosa och sedan
svart utan att nadgon boll gick i, skulle straffet bli sex poaatjtsa vardet av den

forst traffade bollen.

11(h) Den spelare som begatt en foul
11(h)(i) bestraffas enligt regel 12 nedan, och
11(h)(ii) maste spela igen om nasta spelare begar det.

Nar foul démts oh straffet forkunnats ges dessa poang till motstandaren och
darmed avslutas spelarens stot, serie och tur att spela. Nasta spelare wilgie nu

om han vill ta nasta stot sjalv eller begara att samma spelare ska spela igen. Om
han vél valt det senare kan han inte andra sig (se kapitel 3 regel 13).

Bestraffningar

En foul bestraffas med fyra poédng om inget hdgre straff stipuleras i stycke (a) till (d)
nedan. Bestraffningen &r:

12(a) vardet av spelbar boll
12(a)(i) vid dubbelstot,

Se 12(b)(i) nedan for en aktuell bedémning av detta.
12(a)(ii)  nar stoten utférs utan att ndgon fot berdr golvet,

Det ar tillrackligt om taspetsen beror golvethela foten behover inte vara i
marken.

12(a)(iiiy  nar en spelare spelar fast det inte ar hans tur,

Det har kan i princip inte intraffa i individuellt spel, men finns med for att hantera
dubbel.

12(a)(iv) nar en spelare spelar regelvidrigt fran i hand, inkluderande 6ppningsstéten,
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Det har tillagget gjordes i september 1995 och ersatte da ett aldre krav pa att
°ppningsst®°ten skulle vara oregelr2tto. D
var foul att °ppna med k°boll envant anfr ¢
domaren helt i sin ratt om han varnade spelaren om att kdbollen lag utanfor for att
undvika omstart. Nuvarande lydelse &r betydligt enklare och en sadan stét som
ovan skulle wvara foul som alltid annars.

0 D: e ét bar samndanhanget.

12av nar kobollen inte traffar ndgon objektboll,
12avi nar kébollen  forloper,
12avii nar kébollen  hamnari mask bakom fri  boll,

Utom nar bara rosa och svart aterstar pa bordet forstas.
12aviii vid hoppstot

Straffet skulle naturlityis kunna bli hégre om en boll av hdgre varde traffades
forst.

12aix vid spel med otillaten ko, eller
12ax nar en spelare radgor med en medspelare i strid med kapitel 3
regel 17e.

De héar bada underparagraferna inkluderades for férsta gangen i sept@9ber
Om konfererandet forsiggick efter att en réd sankts, men innan en farg nominerats
eller indikerats, maste straffet bli sju poang i enlighet med 12dvi nedan.

12b vérdet av spelbar  boll eller inblandad boll, vilken som ar
mest vard,
12bi nar en stoét  utfors innan alla bollar stannat,

Definitionen av en avslutad stot i kapitel 2 regel 6¢ klargor att detta bara &r

tillampligt efter att en spelare pa borjat en serie. Om en spelare som inte var vid

bordet skulle narma sig bordet val tidigt maste domaradraihonom fran att

stota innan alla bollar stannat eftersom en st6t skulle vara ogiltig innan han blev

vid bordet. Straffet f°%°r att st°ta oOinnan
spelbar boll, oavsett vilken den aktuella bollen var, men detthades i

september 1995. D& bestamde regelkommittén [eng. theRules Committe, 6.a.] att

det var mer naturligt med vardet av spelbar boll om detta var hégre. Men alltsedan
regelkommitén fattade detta beslut sa ar denna regel éverflodig, ty om spelaren

vid bordet stoter igen innan alla bollar stannat sa har han traffat kébollen mer an

en gang i samma stot. Straffet for detta bestams i 12ai ovan. Man kan tycka att det

finns starka argument mot regelkommitténs beislills man begrundar vad som

hander ormésta spelare déms for foul for att ha spelat innan alla bollar stannat.

Antag att spelare A ar vid bordet och misslyckas med att sanka en réd med, som

man sager, en mil. Full av vamijelse stegar han bort fran bordet. Spelare B kommer

fram till bordet och stéteinnan den réda stannat. Antag dessutom att domaren

d°mer o0foul o, varp- den r°da, som fortfar:
gar i'1 eller kanske knuffar i en fargad! | det forsta fallet har spelare A gjort en
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korrekt sankning och i det andrallet maste han bestraffas. Bada fallen
rattfardigar regelkomnttiéns beslut att goéra denna del av regeln éverflodig.

12bii nar en stot  utfors innan domaren har placerat alla bollar pa

prick,

12biii nér en boll som inte &r spelbar  spelas i en ficka,

12biv nar koébollen i sin forsta bolltraff traffar en icke spelbar
boll,

12bvvid  skjutstét

12bvi om en boll, annan an kébollen | berdrs med kdspetsen, nar en

stét  utfors, eller

12bvii om en boll tvingas av bordet

For att en boll ska anses tvingad av bordeblehden inte nddvandigtvis spelas
av. Om nagon plockar upp den ar den likafullt tvingad av bordet (se kapitel 2 regel
14).

12c vardet av spelbar boll, eller det hogre vardet av tva
inblandade bollar, nér kobollen i sin forsta bolltraff traffar tva
bollar  samtidigt, utom nar de tva bollarna &r roda eller nar de ar

fri boll och spelbar  boll.

For att ge ett kort exempel: Om domaren anser att kébollen just traffat gron och
rosa exakt samtidigt, i kdbollens forsta traff, domer han foul och ett straff pa 6
poang i om det inte var saatt grén var spelbar och rosa nominerad som fri boll
for gron, vilket vore regelratt. Antag i stéllet att brun nominerats, efter sdnkning
av en rod, och att kobollen hamnat i mask. Om da kobollen, i nasta stot, traffar bla
och gronsamtidigt i forsta traffen (efter att ha gatt i vall) sa ar straffet 5 poang.
Regeln tycks antyda att inget straff utdéms for att traffa tva réda samtidigt, men
detta ar inte fallet om réd inte ar spelbar.

12d sju poang om spelaren vid bordet

12di anvande r en boll som inte ar i spel for nagot som helst
syfte,

12dii anvander nagot foremal for att mata mellanrum eller avstand,

12diii spelar pa roda bollar, eller fri boll folid av réd, i

successiva stotar,

De vasent | i gspelampéd e nD eh inedl eft strafigual 7 poang om
spelarenspelar parod tva ganger i foljd. Nar en farg ar spelbar, efter att en rod
sankts, kan det handa att spelaren far feltraff vilket kan orsaka att en rod faktiskt
traffas forst. Detta medfor inte nddvandigtvis ett strpff 7 poang. Under
forutsattning att spelaren definitivt spelade pa, till exempel, bla (om han sade
detta, indikerade det pa annat sétt eller helt enkelt tydligtvis siktade pa den) skulle
straffet vara fem poang snarare an sju.

12div anvander ndgon annan boll &n vit som kéboll  efter att ett
frame bodrjat,
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Om spelaren anvander en annan boll an vit som kéboll i 6ppningsstoten ar det inte
foul eftersom framet inte borjat. Om han gjorde under ett frame vore det givetvis
foul.

12dv inte uttryckligen nominerar en boll ndr domaren begér detta,
eller
12dvi begéar en foul  efter att ha sankt rod eller fri boll, men

innan han nominerat en farg.

Som tidigare sagts i kapitel 2 regel 12 betyder nominera inte ndédvandigtvis att
gora detta muntligt. Antag att en spelamnssankt en rod, kbar 6ver en annan réd
och uppenbarligen siktar pa en fargad. Antag vidare att inga andra fargade ligger
nara denna. Om han da, utan att muntligt ha nominerat den fargade, begar foul pa
den roda ska domaren utdoma ett straff om fyra pelagvardet av den fargade

om detta ar hogre. | allt vasentligt har han d&, genom att indikera detta, nominerat
att han spelade pa just denna fargade.

Spela igen

Nar en spelare val begart att en motstandare ska spela igen efter

en foul kan begaran inte aterkallas. Den felande spelaren som
ombetts spela igen ar berattigad till

13a att &ndra sig vad betraffar

13ai vilken dessang han valjer
13aii vilken spelbar  boll han tanker spela pa.
13b att f& poang for de bollar han sanker .

Detta stadgande har lagit eftersom det forr i tiden hande att en spelare begarde
att forovaren skulle spela igen och sedan, efter att ha upptackt ndgot han inte sett
tidigare, andrade sig och atertog sin begaran. Det ar tankbart att férévarens
agerande, nar han férbereder fig stoten efter att ha ombetts spela igen, skulle
kunna antyda edesséngom den andra spelaren forbisett. Tillagget till den hér
regeln forhindraatt nasta spelare drar foérdel motstandarengakenhet.

Foul och miss

Spelaren vid bordet ska, s& gott han kan, forsoka traffa en
spelbar  boll. Om domaren finner att s& inte skett ska han doma
FOUL OCH MISS, utom ifall endast svart aterstar pa bordet eller

det &r ett lAge dar det ar omgjligt att traffa en spelbar  boll. |
det senare fallet ska det anses att spelaren vid bordet forsokt

traffa en spelbar  boll under férutsattning att han spelat, direkt
eller indirekt , i riktning mot en spelbar  boll och tillrackligt

hart, enligt domarens mening, for att ha natt den spelbara  bollen
om ingen hindrande boll, eller bollar, funnits.
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Den har inledningen ger en mycket allmén definition av den numera omtalade

oOFoul orcehg enminsos. Vad som of tragelh fungils® ms bort
regelboken atminstone sedan 1936, men den utnyttjades mycket sallan, om alls.
Ganskalénge var det till och med sa att det var upp till domaren (som inte

behovde tillfrdga nasta spelare) att avgéra om nagra bollar skulle aterplaceras. Ett
oofficiellt besl ut o, som det kall ades (oc
upplaga av reglema s a at't 0oOm spelaren vid bordet
beordra honom att spela samma st6t igen och bestraffa honom pa tillampligt satt

for wvarje miss, men spelaren f-r alla po?
sakernas tillstand var langt ifranlfiédsstallande eftersom det skulle kunna vara
til nackdel f°r n2st-aegpébafe. hBéebhnayoFort

men den har anpassats och putsats pa av professionella spelare, i alla deras
tavlingar, i manga ar innan den introduceradesgelboken som galler for alla
spelare i september 1995. Den sager kort och gott att om en spelare kan se en
spelbar boll sdnaste han traffa en spelbar boll i kébollens forsta bolltraff. Han
behover inte traffa den boll han ser, han far till och mestka traffa en boll han
ligger i mask pd om han sa onskar, men imaéstetraffa en spelbar boll i forsta
bolltraffen. Spelare far inte langre misslyckas med att traffa bollar de kan se.
Skulle de misslyckas med detta doms det automatiskt Miss om inteaender
spelaren oOoObeh°ver straffpo2ngo (se paragr e
Det star ocksa klart nu att om en spelare har ett omgjligt lage sa maste han anda
gora ett riktigt forsok. Det ar inte langre mojligt att komma undan med vilket
forsok som helst som tillrackligira. Det exempel man alltid kommer att tdnka pa
ar nar kobollen ligger pa halkanten med rosa och svart i vagen sa att det inte finns
nagon vag forbi. Spelbar boll ar rod som ligger mitt pa bordet, sa det &r en
situation dar ar omdjligt att traffa en spatbboll. Fore september 1995 kunde
spelaren spela kobollen i fickan och detta bedémdes som ett godkant forsok.
Genom att gora sa begransades straffet till fyra poang i stallet for sex eller sju.
Foul var det givetvis, men Miss domdes inte. Men icke saééng

l4a Efter att foul och miss domts kan nasta spelare begara att
samma spelare ska spela igen som bollarna ligger, eller, om han s&

onskar, frn det foregaende laget, i vilket fall spelbar  boll ska
vara densamma som innan den forra stéten , ndmligen:

14ai vilken réd som helst om rod var spelbar  boll,

14aii den farg som var spelbar , om ingen rod aterstar p& bordet,

eller

14aiii den farg som spelaren vid bordet valjer, om spelbar  boll
var en fargad efter att en rod sankts .

Efter att Miss domts har den forflelade spelaren dels de vanliga alternativen att
valja mellan (att spela sjalv eller begara att motstandaren ska spela igen) och
dessutom har han den ytterligare majligheten att be motstandaren spela igen fran
detursprungliga laget. | det senare fallér forovaren, om han sa onskar, andra

sig om vilkendessandhan ska spela och vilken boll han ska spela pa. Han maste
inte spela exakt sammaessandgen. Betdnk att om han i sin senaste regelratta
stot sankte en rod sa har heexfargade att valja melka Att han nominerade en

viss fargad i sitt forsta forsok, som démdes som Miss, har ingen som helst
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relevans i det andra forsoket, eller ndgot darpa foljande. Dessutom ar det sa att om
han traffade fel fargade boll i det forsta forsoket ar han i sin fattaatt valja den
fargen i nasta och forsoka astadkomma samma stot igen.

14b Om spelaren vid bordet ,i stdten |, inte tréffar en spelbar  boll
i kdbollens forsta bolltraff, nar det ar fri vag frén koébollen
till ndgon del av nagon boll som &r eller skulle ku nna vara
spelbar , ska domaren doma foul och miss om inte endera spelaren
behtvde straffpoang fran motstandaren innan, eller som ett

resultat av, stoten och om domaren anser att missen inte var
avsiktlig.

Forst och framst: den har paragrafen galler fallsgielaren kan se atminstone en
del av n-gon spelbar boll [ rat linje fr=
hel st fr-n 0, 1mm tfdlllbdlo . m° St ygket bBeéeho°varf:
noga, men det maste papekas att fall dar fullbollstraff ajlignocksa ar
inkluderade. Den foljande paragrafen (14c) kompletterar denna bara i de fall dar
det gar att traffa full boll.

Den har paragrafen maste studeraggrantfor att forstas helt och fullt. Det finns

inget logiskt skal till varfor en spelare slabora ett undermaligt forsok att traffa

en spelbar boll i vetskapen om att han, om han skulle missa, skulle behéva
straffpoéang. Ta ett enkelt exempel. En spelare ligger under med 17 poang, nar bla
till svart aterstar, och han ligger i mask. Missar hama@nar han i ett valdigt
daligt lage eftersom han inte kan vinna (utan straffpoang). Han kommer att géra
allt han kan for att traffa ja, han skulle férmodligen offra sin hdogra hand for att
traffal Om han misslyckas finns det en sak du kan ta for gimegt:gjorde sa gott

han kunde. Alltsd finns det ingen anledning att déma Miss. Med samma
resonemang antag att han inte lag i mask, men var tvungen att traffa mycket tunt
pa bla for att hamna pa ett ofarligt stalle. Samma logik ar applicerbar. Missar han
behdver han straffpoang for att vinna sé det finns ingen anledning att déma Miss.
Om han a andra sidan ledde med 19 poang med bla till svart kvar, oavsett om han
ladg i mask eller ej, och misslyckades med att traffa bla skulle hans motstandare
kunna vinna sa varfor skulle han kasta bort denna fordel genom att inte forsoka
traffa bla? Det finns hur manga exempel som helst. En spelare ligger under med
36 poang med en réd kvar pa bordet, som han kan traffa ganska latt. Han spelar
och missar sa nu behover hatei straffpoang fran en mask utad! Samma typ

av resonemang fungerar forstads aven at andra hallet. En spelare som leder med 36
poang med en rod kvar vet att hamststandarebehdver straffpoang samt den
réda, en hogvard farg och sedan alla fargernattvinna framet. Ledaren kan se

den roda och tanker inte missa den om det kan undvikas, for i sa fall skulle
motstandarekunna vinna utan straffpoang. Om han misslyckas med att traffa ska
Miss inte domas. Kom ihag att detta galler a&ven om han skulleakuafia full

boll.

Glom inte att en spelare kan klara sig utan straffpoang for att astadkomma ett
oavgjort resultat. Antag att en spelare ligger under med 31 poang med en réd kvar.
Han kan se den réda men missar. Har ska Miss domas om inte stnafteilém
blev hogre an fyra poang. Ett straff pa fyra poéang skulle innebara att han lag under
med 35 poang, sa han skulle fortfarande kunna vinna gettutjamna framet
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och sen vinna efter att svart tagits upp igen. Ett straff pa fem poang eller mer
skule daremot innebara att han behdvde straffpoéang.

Denna regel inleds med en mycket viktig mening och denaste man ha i
-tanke n@r man | @ser resten av regeln. Det
han kan, fors©°ka t déttd Hamamyeket medyetetl ldgta till b ol | 0o
reglerna sa att en spelarge, i en svar situation, kan noja sig med att peta till
kobollen s& att den knappt ror sig. Det spelar ingen roll om han behover
straffpoang eller inte, utan han mastkid 6 f °r s° lea tp¥®fitbar bol |l 0.
lage dar spelaren kommer till bordet nar han ligger under med 36 poang, med en
rod kvar, och da ligger ordentligt i mask bakom gron, som ligger pa prick. Rod
ligger vid huvuddndan med rosa och svart intill. Han vet att han skinirdk
kommer att lyckas traffa rod, utan det ar troligare att han traffar rosa eller svart, sa
att han sedan skulle vara annu mer hopplést efter och att han dessutom eventuellt
lamnar ett upplagg efter sig. For att halla siffrorna nere knackar hantifgtrsik
fram kobollen fran laget bakom grén, sa att han undviker att lamna en fri boll. |
det har fallet har kobollen inte varit inom 3 meter fran spelbar boll och domaren
skulle svika sina plikter svart om han inte domde Miss. Forestall dig
motstandarens k&tor!

Det finns egentligen tre typer av missar: nar ingen spelbar boll kan traffas i en
direkt stot, nar man bara kan se en del av en spelbar boll och ndr man kan spela
full boll pa spelbar boll. | det sista fallet blir konsekvenserna helt andra ockade
del av regelnmastestuderas noga och forstas till fullo. Den forra paragrafen (14b)
kan anses handla om n2r o0delar av ell e
enbart handlar om n2r det g-r attgb tr?af
endast under sddana omstandigheter. Om det inte gar att se full boll fran kobollen,
sa kan en spelare inte domas att forlora framet (eller varnas om detta) for att han
misslyckas med att traffa en spelbar Goldletta oavsett hur manga ganger han
missar

r he
f a

14c Efter att miss har domts under 14b ovan, nar det ar fri vag

fran  kobollen till ndgon boll som ar eller skulle kunna vara

spelbar , pa ett sddant sétt att bollen kunde traffas mitt pa (i

fallet rod boll ska detta forstas som en hel diameter av nagon r 6d
som inte skyms av en fargad), sa

Den har delen av regeln behandlar situationer som redan avhandlats paragraf 14b
ovan, men ger ytterligare instruktioner till domaren nar spelaren kan tréaffa en
spelbar boll centralt. Att kontrollera om det gar att &&h boll mitt pa far inte
blandas ihop med hur man beddmer om en spelare har réatt till fri boll efter att
eventuellt ha hamnat i mask efter foul. Det &r tva helt olika saker! For att nekas fri
boll maste spelaren kunna traffa langst ut pa bada sidor jektiobllen. Detta
innebar i praktiken att han maste kunna snudda den pa bada sidor (se kapitel 2
regel 16). For att det ska anses mgjligt att traffa full boll, i detta sammanhang,
behover det inte vara mojligt att traffa pa bada sidor, utan det mastenpigt

att traffa mitt pa om man tittar utefter en rat linje fran kobollen. Det far inte finnas
nagra hindrande icke spelbara bollar. Notera dock att roda bollar inte kan ligga i
vagen for varandra i det har sammanhanget. Tank dig en situation dar fam bol
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ligger som en liten pilspets (se bild 10). Grén ligger framfor roéd (1) och doljer
ungefar den vanstra halvan. Bakom den rdda ligger en annan réd (2), vars vanstra
fijardedel doljs av rod (1). Till hdéger och framfor rod (2) ligger ytterligare en réd
(3) som ddljer nagot mer an dess hogra fjiardedel. Bla ligger framfor rod (3) och
doljer bollens hogra halva. Spelaren kate havda att han inte kan traffa full boll
darfor att om réd (1) och (3) togs bort skulle han kunna traffa rod (2) mitt pa. Om
daremot ©d (2) inte legat dar, utan det bara varit rod (1) och (3) skulle
fullbollstraff inte varit mojlig (eller, mer korrekt, en hel bolldiameter skulle inte ha
varit synlig), paragraf 14b ovan skulle alltsa varit tillamplig och spelaren skulle
inte kunna domaatt forlora framet pa grund av han begick en Miss.

2.
1..3

Linje fran
kohollen

O

Bild 11: Hela diametern synlig

Om rod (2) inte legat daroch om nagon spelare behovde straffpoang efter att ett
andra, eller paféljande, forsok misslyckats efter att Miss domts for ett tidigare
(forsta) forsok i samma lage sa skulle Miss inte domas om spelaren aterigen
misslyckades med att traffa en rod. R6d (2) &r en mycket viktig boll att ha i
atanke.

Med bollarna som de liggerHild 11 ska Miss inte démas oenderaspelaren
behover straffpoang antingen fére eller efter stoten. Om daremot ingendera
spelaren behover straffpoang ska Miss démas for det forsta misslyckandet att
traffa rod varefter paragraf 14c géller.

Bild 12 visar hur det kan vara mdjligt att traffa full boll, men mdojligheten att
tilddbma en spelare framet existerar bara om bollens hela diameter var synlig for
kobollen (vilket for ovrigt ocksa galler nar fargad boll &ar spelbar i stallet for rod).
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Bild 12: Heladiametern syns inte.

14ci ska ytterligare en misslyckad stot , frAn samma position,
beddmas som FOUL OCH MISS oavsett poangstéllining, och

Detta 2@r den viktigaste delen av regeln f
st°tol! S o m kah enkspelare ateféaloraoett rame genom att missa
en boll han bardelvis kan se, oavsett hur manga ganger han missar den. Det kan
han nar han kan se full boll utan att hindras av en icke spelbar boll! Dessutom
spelar stallningen inte lika stor boll sorditjarei men domaren maste likafullt ha
noggrann kontroll pa stallningen i den har situationen. Om en spelare kan se full
boll, enligt ovan, och inte traffar i forsta forsoketen som en f0ljd av detta
behover straffpodng sa ska Miss inte domaSamma s& skulle gallaom hans
motstandare behdvde straffpodimpan stéten, men inte efter det att spelaren
missat de roda.
Men det ar har den har delen av regeln viker av at annat hall. Lar oss till
exempel anta att spelare A, nar en rod aterstar, liggerundd 30 poang. Han
kan se den roda tillrackligt for fullbollstraff. Han spelar och missaii rizdil och
Miss, och fyra till motstandaren. Han &ar nu 34 poang efter och ombeds spela igen
fran samma lage. Om han nu skulle missa iggrdomsMiss eftersom egeln
s2ger att detta nu ska ske Ooavsett po?ng
han nu behover straffpoaingVliss mastedéomas.

14cii om den felande spelaren ombeds spela igen frdn samma lage
ska han varnas av domaren om att ett tredje misslyck ande
resulterar i att motstandaren blir tilldémd framet .

Om spelaren, efter att ha missat tvd ganger, ombeds spela igen fran det
ursprungliga lagetndsted o mar en varna honom om odatt et
resulterar i att motstandaren blir tilldomd frarh o . Det st -r vi sser |
regeln, men sunt fornuft maste tillampas har, att om domaren underlater att varna

spelaren innan den tredje stoten sa tillats han gora stoten utan att riskera att forlora

framet pa grund av tre missar. Han har ratt tillsést till efter att ha varnats.

Domaren ska vara beredd att utfarda varningen vid det korrekta tillfallet, annars
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kommer den andra spelaren att kanna sig forfordelad pa grund av domarens
oférmaga For ovrigt ska en forlust av frame pa detta satt inte bksildp med

forlust av frame enligt kapitel 4. Nar ett frame forloras pa det satt som beskrivs
har forlorar spelaren inte sina poang fran framet vilket kan vara viktigt om
totalpodng raknas. Han skulle till och med kunna ha hdgre poang i framet an
motstandren, vilket skulle kunna vara till hansotstandaresackdel i ett game

eller en match av den typen.

14d Om spelaren begar annu en foul , pa vilken boll som helst
inklusive kébollen , under sina forberedelser for att stéta , efter
att  kobollen aterplacerats i enlighet med denna regel och om det

ar fri vag fran kébollen  till nagon del av nagon boll som éar eller

skulle kunna vara spelbar , ska miss inte ddmas om ingen stot

utforts. | detta fall ska det normala straffet utdémas och

En spelaremaste alltsd ha gprt en stét fér att miss ska domas. Det vore
fruktansvart orattvist och mot spelets idé om en spelare, i en svar situation, blev
domd att forlora framet pa grund av att han oavsiktligt rakat rora en boll med till
exempel armerller handen. Han kanske varungen att bade brygga mitt inne
bland de réda och stracka sig, och da ar det latt hant att komma at nagon boll.
Syftet med regeln &r inte att séatta dit folk utan att framja rent spel.

14di néasta spelare kan véalja om han vill spela eller begéara att
samma spelare spelar igen, eller

Nasta spelare bestdmmer i vanlig ordning vad som hander harnast.

14dii nasta spelare kan begéara att alla bollar aterplaceras i sina
ursprungliga lagen och att samma spelare spelar igen, och

Trots att detta kan tyckas lite i§hvis forsta anblicken, sé ar det inte det om man
tanker efter. Om en spelare ror en boll (vilket inte har med stdten att géra) med
armen, nar kébollen ligger 6ppet, ar det mer an otroligt att nasta spelare begar
aterplacering. Men i en annan situatioankke spelaren ligger i bakmask [eng.
Chinese snooker, 6.a.]. Denna term anvands nar kobollen ligger omedelbart
framfor en annan boll de kanske till och med ligger press. Spelaren har inga
problem att se objektbollen, men en annars enkel stét kan bkemngvar pa
grund av nédvandigheten att kba dver den andra bollen. Om han begar foul i ett
saant lage kan det tankas att han flyttar endera bollen en aning sa att nasta stot
blir lattare. | en sadan situation &r det hdgst sannolikt att nasta spelare begar
aterplacering och athotstandareska spela fran det ursprungliga laget.

14diii om situationen ovan uppkommer under en sekvens av stotar
som bedémts som miss , s& ska eventuella varningar om att framet
kan komma att tilldémas motstandaren fortfarande gal la.

Har forklaras att om en foul begas utan att en stot gjorts, sa ska en eventuell
varning fortfarande gélla. Det ar lattast att forklara genom ett exempel. Antag att
spelaren redan missat tva ganger och fatt kobollen aterplacerad for ett tredje
forsok med mojlighet att traffa full boll, eller hur). Domaren skulle i ett sadant
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lage ha utfardat en varning om att ett ytterligare misslyckande med att traffa en
spelbar boll skulle innebara forlust av framet. Darefter gar spelaren fram till
bordet och begamfil pa en objektboll med armen, utan att géra nagon stot. Da
ska foul démasnen inte miss(enligt d ovan). Om han sedan ombeds spela igen
(fran det ursprungliga laget) sa ar varningen fortfarande i krafin maste alltsa
traffa en spelbar boll for att te forlora framet. Att spelaren gjorde en foul
emellan paverkar inte varningen och domaren bor pAminna honom om detta.

1l4e Miss kan i 6vrigt domas efter domarens godtycke.

Alla tidigare paragrafer (fore e) i den har regeln har behandlat lagen dar @ spel
kan se hela eller delar av en spelbar boll. Det har stycket anses for det mesta
handla om missar som intraffar nar man inte kan se nagonting av ndgon spelbar
boll utefter en rak linje fran kobollen. Men den tacker ocksa de sallsynta fall da
spelaren ite gor nagot forsok alls att traffa spelbar boll. Nar en spelare inte kan se
nagon spelbar boll (det vill siga det som populart kallas att ligga i mask, men som
skiljer sig fran regeldefinitionen) och inte heller lyckas traffa nagon ar det upp till
domarenatt avgdra om detta uppfyller villkoren for kapitel 2 regel 20 (definition

av Miss). Har maste man aterigen komma ihag att poangstaliningen kan paverka
besl utet. Om domar en tliracdigcbraamse®r at ko déen
motiverat att ddma Msom ingen spelare behover straffpoang. Om han anser att
det var en avsiktlig miss ska han déma for detta oavsett stallningen. Nar de héar
situationerna bedéms maste domaren ta hansyn till spelarens férmaga och
skicklighet. En spelare som inte ar sarskiiven i spelet, och inte klarar att sénka

en boll som nastan ligger i fickan redan, kan knappast forvantas ta sig ur ett
masklage nar han maste spela tva forvallar. Detta maste alltid begrundas innan
man démer Miss.
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En stét har gorts och kibollen traffade inte en

spelbar boll i forsta bollty &ffen

Hur mycket kunde spelaren se
av ndgon spelbar boll?

NAGOT

I 1
Full boll eller

Mindre &n full
ball

mer

Forsta eller andra forsdket
fran det hir laget?

FORSTA

B

Behivde nigon straffpoing
fore eller efter stoten?

ANDRA
I

Dém: Fouloch
Miss samt vatning

1
INGET

War det ett tillrackligt bra
forsik?

NEJ

Behivde nigon
straffpodng fore eller
efter stiten?

|

NET J&

Var missen
avsiktlig?

J& NEJ
Var missen
avsiktlig?
NEI J&

I_I_I

T& NEI

Dém: Foul och Miss
men INGEN wvarning

IA

Dém: Foul

Efter godtycklig foul:

felande spelaren spela igen som bollarna ligger — pa spelbar ball.

Efter foul och miss:

spelaigen fran samma ldge.

VALMOILIGHETER FOR NASTA SPELARE
1. Bpela som bollarna ligger, med fii boll om detta ar tillampligt.

2.Be den

Béda de ovanstiende alternativen samt att begéira dterplacering och att den felande spelaren ska

Reproduktion frin en affischutgiven av Portsmoath & Dishict BES Association

Bild 13: Fiddesschema éver Foul och Missregein
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14f Efter att miss domts och nast  a spelare begart aterplacering av

koébollen , ska objektbollar som rubbats forbli dar de ar om inte

domaren anser att detta ar till férdel for den felande spelaren. |

det senare fallet kan alla eller

vissa bollar aterplaceras som domaren finner lampligt och i bada
fallen ska eventuella farger, som felaktigt inte finns pa bordet,

placeras pa prick.

Om manga bollar rért sig finns det ingen domare i varlden som skulle klara att
komma ihag hur de lag innan stéten. Har foljer nagra exempel pa hur den har
regeln tdlampas.

(1) Kébollen ligger i mask efter att en rod sankts och spelaren nominerar gron.
Han spelar tva forvallar men traffar en roddock framgick det tydligt att han
skulle ha traffat gron om den réda inte varit i vagen. Har ar det absolut naglvandi
att aterplacera aven den réda bollen om kobollen aterplaceras.

(2) Samma scenario som i (1), men den r6da som traffas knuffar gron till ett
mer fordelaktigt lage. Bade rod och gron ska da aterplaceras tillsammans med
kobollen.

(3) Kobollen ligge i mask pa alla roda med réd boll som spelbar. Spelaren
traffar rosa som knackar fram ett antal roda till lagen dar de kan traffas direkt. N&r
kobollen aterplaceras ar det rimligt att ocksa lagga tillbaka rosa (eftersom den
traffades) och att forsoka laggle roda som rort sig ungefar dar de lag. Domaren
maste vara noga med att inte gora det lattare for spelaren an det var innan.

Man kan ge otaliga exempel men de ndmnda borde ge ett hum om vad som
forvantas.

14g Nar en boll aterplaceras efter en miss ska bade den felande
spelaren och nasta spelare konsulteras om dess position, varefter
domaren fattar det slutgiltiga beslutet.

Syftet med den har regeln &r att undvika meningsutbyte om placeringen av
bollarna nar framet ar slut. Domaren ska forst aterplabetarna i deras
ursprungliga lagen (eller dar han tror att de 1&g). For det mesta ar det bara
kébollen som ska flyttas och da borde domaren ha emgpfhttningom var den

ska ligga. En bra domare forutser for det mesta nar det kan bli en Miss och
memokerar var kobollen ligger innan stéten. Om det foreligger ovisshet om
positionen ar det mycket majligt att den som gjorde stéten vet exakt var bollen lag
och hjalper domarein men kom ihag att han inte far réra nagon boll pa bordet.
Nar domaren och spelareid bordet val ar dverens tillfraigas motstandaren om
han ar nojd med hur bollarna aterplacerats. Vanligtvis ar han det, eftersom han
varit langre ifran handelserna, och spelet kan fortsatta. Det hander ibland att han
har synpunkter pa placeringératt bdlen 1ag lite mer at det ena eller andra hallet

i men sa fort spelarna ar overens kan nasta st6t ta vid. | de séllsynta fall da
spelarnante kan enas fattar domaren ensam det avgérande beslutet.

14h Om endera spelaren, under en saddan konsultation, rér en boll i

spel ska han bestraffas som om han var vid bordet , men utan att
spelordningen paverkas. Den vidrérda bollen ska om nddvandigt
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aterplaceras av domaren, som han finner fér gott, &ven om denna
lyfts fran bordet.

Detta ar i princip samma sak som i kap3 regel 2bii, utom att vi pratar om en

boll har och inte en bollmarkor. Det sé&gs visserligen inte i reglerna vad domaren

ska d°ma i ett s-dant fall, men det 2r a
(oavsett om det var spelaren vid bordet ellert@mns motstandare som felade) och

darpa vad straffet blir och vem som far poangen. Straffets storlek beror av vilken

boll som var spelbar och vilken boll som rérdes (om det var kdbollen blir det

vardet av spelbar boll), vilken som nu ar mest vard. Regeirtffémad sa har

darfor att den spelare som inte ar vid bordet normalt inte kan bestraffas eller bli

demd f°r foul. Formellt sett 2r det om°j |
han gjorde det skulle den felande spelaren fa vélja mellan de vanligatiten

efter en foul. Om domaren domde foul skulle detta dessutom kunna paverka
spelordningen och en forslagen spelare skulle mdjligen kunna tanka ut ett skal att
utnyttja detta. Darf°r s2ger regeln oOoutan
lyftesfrtn bor det skull e det inte betraktas sol
har sammanhanget. Domaren skulle helt enkelt lagga tillbaks den dar den Iag.

14j Nasta spelare har ratt att fraga domaren om han avser att

aterplacera fler bollar &n koébollen , ifall han skulle begéara
aterplacering och att samma spelare ska spela igen fran det

ursprungliga laget, och da ska domaren upplysa honom om detta.

Om fler bollar an kdbollen rort sig i stoten kan den forférdelade spelaren undra
vilka bollar domaren tanker afgacera i enlighet med f ovan. Detta kan paverka
hans beslut. Darfor har han ratt att fa veta vad domaren tanker gora. Ett beslut om
huruvida spelaren har ratt att fa veta kébollen l1ag innan han bestammer sig

togs i augusti 1997. Det bestamdes att deimfiormation, med tanke pa spelets
basta, ska undanhdllas spelaren for att undvika senare motanklagelser fran den
spelare som inte tillfragats i amnet. S& spelaren maste sjalv bedéma var kébollen
tidigare lag, men han far naturligtvis erbjuda sina synmém den korrekta
positionen nar han val bestamt sig for att den ska aterplaceras. Detsamma galler
logiskt sett dven objektbollar. Domaren far tala om vilka bollar han tanker
aterplacera om nasta spelare fragar, men han far inte uttala sig om nagon bolls
position innan beslut om aterplacering fattats.

Bil d 12 wvisar ett fl °desesgeceH enmda  °Dvedr 2aF
reproduktion fran en affisch utgiven av Portsmouth & District Billiards & Snooker
Association och den visar precis hur regeln skantipas, aven stadgarna for
avsiktliga missar, bade for masklagen é@hlagen utan hindrande bollar. Genom
att besvara fragorna kan man komma fran den forsta rutan till ratt beslut i nagon
av de tre sista rutorna.
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15 Boll rubbad av annan an spelaren vid bordet

Om en boll, i vila eller i rorelse, stors eller rubbas av nagon

annan an spelaren vid bordet , ska denna &terstéllas av domaren

till det lage dar han bedémer att den befann sig, eller skulle ha

stannat, och detta utan att straff utdoms.

15a Den na regel omfattar de fall dar ndgon annan handelse eller

person an spelarens vid bordet medspelare orsakar spelaren vid
bordet att stéra bollen.

Har behandlas fallet att nagon annan kraft paverkar spelaren vid bordet sa att han
gor touché och avsikten att forsakra sig om att spelaren inte bestraffas for att
bollarna rubbas néar det inte ar enbart hans fel. Det har hant att skadare antingen
rort bollarna eller knuffat till spelaren sa att han rért dem. Om detta intraffar ska
domaren, som regeln sagemda tillbaks bollarna dar han anser att de lag. Om

det gallde en rullande boll maste domaren forsoka bedéma var den skulle ha
hamnat och lagga den dar. | dubbel betraktas spelarens vid bordet medspelare som
en forlangning av honom sjalv vad avser dennalrégm han orsakar att spelaren

ror en boll ar det foul. | teorin skulle regeln kunna tolkas sa en sankning eller foul
utdoms om domaren var saker pa att en boll skulle ha gatt i en ficka, men i
praktiken d°ms inte en fieud °tsomomhapgee&ius
mi ssade h-letd m-ste eventuel |t bed® mas |
regeln tacker ocksa incidenter som att en boll rér sig pa grund av att duken ar
daligt spand. Kladen tenderar att toja sig nagot (vilket ar anledningen till déd en
klubbord sa smaningom far dubbla kvarteslinjer, en gammal och en ny efter att
duken spants igen). Nar spelaren lagger handen pa duken bdr han gora en stadig
brygga for att lyckas med stéten och denna fasthet kan gora att en I6st spand duk
ror sig nagot vilket mycket val kan f& en boll att rulla ner i en liten grop. Det
skulle inte vara ratt att bestraffa spelaren som om han rort bollen i sadana fall.
Domaren skulle normalt sett inte korrigera den typen av sma rorelser, men om det
forsakade en boll athamna i ett lage som forsvarade for spelamh om
domaren var saker p& att han kunde aterplacera den korrekt, s& skulle bollen
kunna aterplaceras, med motspelarens medgivande eller, om domaren sa

beslutade. Andra fall skulle kunna betraktas somren oty e n g . orub of the
°.a.] f°r spelaren, Iliknande fallet med d
emell an-t intr2affar n2r k°bollen f-r vad
objektbol I . Fenomenet 0 k i X odet fonblir ett- g o't Vi

mysterium som mojligen beror pa statisk elektricitet, ett kritkorn, eller till och
med nagon kemisk reaktion. Ingen vet, men det ar nastan alltid till forfang for
spelaren vid bordet.

15b Ingen spelare ska bestraffas om domaren stér bollarna.

Som tidigare forklarats ar spelarna inte ansvariga om domaren ror bollarna. Ingen
spelare bestraffas om detta intraffar. Domarersteforsoka aterplacera de bollar

han rubbat, sa gott han kan. Han maste forsékra sig om att ingendera spelaren
vinner fércelar pa grund av missgreppet.
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16 Dodlage

Om domaren anser att ett dodlage uppstéatt, eller ar i vardande,

ska han foresla spelarna att starta om framet . Om nagon spelare
motséatter sig detta ska domaren tillata spelet att fortsatta med

forbehallet att situ ationen maste forandras inom en bestamd
period, vanligen efter tre eller fler stétar  for varje spelare/lag
men efter domarens godtycke. Om situationen ar i princip densamma

vid slutet av perioden ska domaren aterstélla poangstallningen som

den var innan fr amet startade, bollarna ska laggas upp for att
starta ett frame och
H&ar ar det viktigt att komma ih-g orden 0

inte invanta att det intraffair han kan gora nagot at saken om han ser att det
kanske ar pa gang. Ofta h@ndlet inte med detsamma, utan det tar en stund for
det att utvecklas. Den vanligaste situationen &ar nar nagon, i inledningen av framet,
missat att sdnka svart och lamnat den pa halkanten. Sedan fdljer ett antal
defensiva stotar som gradvis driver fleralabmot svart tills den ar omringad.
Darnast kan bada spelarna hela tiden spela mycket tunt pa nagon réd och fa
kobollen tillbaks till kvarteret eller daromkring. Den hér situationen kan vara hur
lange som helst. Om det verkar omgjligt att nagon spelasengaingom skulle

raka knuffa i svart sd har man ett dodlage. Detta skulle kunna ta en god stund for
att utvecklas och en bra domare borde inse vad som &r pa gang. Det betyder
daremot inte att domaren, sa snart en fargad hamnar nara en ficka, ska kasta sig
och deklarera dodlagehan maste anvanda sitt omdéme.

En annan situation ar nar en réd boll ligger nara kvarteret och ingen spelare vill
0l gga upp deno, s- de forts2tter att i de
med roda. Ibland kommer speiarGverens om att de inte kommer nagonvart och
foresl -r att -oackaHakf@klarardorfadttarfaathdgtta arrere pool
term och att det pseQoeeX¥saEhgl| Debhthe®er h
och domaren bor aldrig avvisa ettiaat forslag.

Lat oss anta att domaren beslutat sig for att saga till spelarna att det haller p& att
bli dodlage. Han erbjuder dem att starta om framet med detsamma och om bada
accepterar ar allt frid och fr6jd. Men om nagon spelare reser invandmégae
domaren fatta beslut om hur lange han ska tillata den nuvarande situationen att
fortga. Nar han bestamt sig kallar han till sig spelarna for att tala om for dem att
situationermasteha andrat sig inom nagon givperiodi annars kommer han att
forklara framet ogiltigt. Har har detppstattmanga dispyter mellan domare
genom aren. En del menar att det maste vara en tidsperiod, andra att det ska vara
ett givet antal stotar. Lat oss analysera forslaget om tid forst. Om domaren
exempel vi s stiegreor oocfhe ns preilnaur e A (som 2r myc
forsta stoten (for enkelhets skull delar vi inte upp tiden i sekunder). Han tar 2
minuter pa sig for sin st6t, varpa spelare B tar 1 minut pa sig for sin. Spelare A tar
sedan aterigen 2 minuter pa sig f@sta stot, varefter domaren meddelar att tiden
ar ute och framet ogiltigt. Spelare B kommer sékerligen att beklaga sig over att
han bara fatt gora en stét medan motstandaren fatt gora tva.

Sjalvklart kommer det, nar domaren pratar med spelarnaaetndgon som
just gjort en stdt och den andre kommer till bordet efter diskussionen. Om gransen
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satts till ett jamnt antal stétar kommer personen som just spelade att gora den sista
stoten. Om ett udda antal namns kommer den ena spelaren att fa enrsiat me
den andra, vilket kan anses orattvist. Om domaren sager mellan sex och atta stotar
fran nu, sa har han mojlighet att avbryta framet efter sex, sju eller atta stotar. Men
nagon spelare skulle kanske tolka detta som tre eller fyra stétdera och
beKkaga sig om man brét efter sju. Det basta sattet ar formodligen att ge ett bada
spelarna ett visst antal stétar var. Da kan det nappeligen uppsta nagon diskussion.
Vilket antal han véljer ar helt och hallet hans ensak. Det behdver inte vara tre som
foresld i regeln, utan det kan vara vilket antal han an tycker. Om det efter det
bestamda antalet stétar inte skett ndgon vasentlig férandring, sa nollas poéngen,
bollarna laggs upp och framet startar om igen.

16a samma spelare ska 6ppna framet igen,

Detta aruppenbart. Om det var, sag, det femte framet i en match sa forblir det
femte efter att bollarna lagts upp igen och samma spelare ska 6ppna igen. Men
regeln ar viktigare i dubbel. Samma spelare ska 6ppna igen, inte bara samma lag.
Det finns ett undantag soktubbades 1997. Om 6ppningsstoten gjordes av fel lag
ska ratt spelare gora Oppningsstoten i handelse av dodlage. Om fel spelare i ratt
lag 6ppnar efter att bollarna rackats up igen ar det, givetvis, foul.

16b samma spelordning ska gélla igen.

| dubbelsgl dar spelordningen i ett frame ar@\B-D ska samma ordning gélla
efter omstart. Men om framet, innan omstarten, inletts felaktigt (som i a)
korrigeras detta med-B-D-A eller D-A-C-B.

17 Dubbel

17a Nar ett game spelas mellan tvd par ska varje par 6pp na
vartannat frame , spelordningen ska fastslds vid inledningen av

varje  frame och ska, nar detta beslutats, bibehdllas genom hela

framet .

Antag att spelare A och C méter B och D. Spelordningen bestams pa foljande satt:
Om singlingen utfaller sa att A oc6 ska oppna (vilken sida som an vann
singlingen) s- f-r A och C va&@alja vem av d
och D vem awlem som ska spela harnast. S& om C oppnar varpa B spelar har
spelordningen blivit fastlagd for det framet tiltEA-D, vilket skaantecknas av
markoren eller protokollféraren.

Det 2&r b2st att noter a aartannaf e garlen .s 3Dedr &
star inte att spelarna maste alternera inom laget. Sa inom ett lag med spelare A och
C kan spelare A Oppna forsta, tredjeh femte framet och sa vidare. Spelare C
behdver inte 6ppna alls. | det andra laget kan antingen B eller D ta alla
dppningsstotar, alltsa i frame tva, fyra, sex och sé vidare.
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17b Spelarna kan byta spelordning mellan tva frame .

Spelordningen far allés andras mellan varje frame. Anta att spelar B i
ovanstaende match éppnar andra framet. D& kan antingen A eller C vara harnéast
pa tur. Forsta framet kunde ha haft ordningeB-D-A for att &ndras till BC-D-A

i nasta. Nar ordningen val bestamts ska deaHgilas genom hela framet.

17c Om en foul begds och det begars att samma spelare ska spela

igen, sa ska spelaren som begick foul spela igen dven om det inte

egentligen var dennes tur att spela. Den ursprungliga
spelordningen ska fortséatta galla &ven om de tta innebar att den
felande spelarens partner gar miste om sin tur att spela.

Det ar sakrast att ge ett exempel har for att klargora laget. Anta att A och C moter
B och D och att spelordningen for tillfallet ar-BxC-D. Vid nagot tillfalle
upptacker manta B just spelat i stallet for D och foul doms. Spelordningen
aterstalls d& genom att A spelar harnast (eftersom han normalt féljer D, vars stot
det skulle ha varit). Men om A och C sa&ager
B (som gjorde foul) som ska stoten for att s& smaningom féljas av A nar stéten
eller serien avslutades. Spelare D, som skulle ha spelat i stéllet for B, har gatt
miste om sin tur. Det kan hénda att en spelare spelar i fel ordning utan att detta
upptacks darfor att det andra laggat vid och fortsatter i fel ordning (om det finns

en markor, eller bra domare utan markdr, borde spelordningen skrivas ner i bérjan
av varje frame). Om spelarna véaxlar nagra ganger vid bordet kan det vara omgijligt
att avgora vem som forst gjorde fel. Tigtvis kommer domaren, om han missat
den forsta spelordningsfoulen, att missa alla foljande ocksa.

En spelare kan ocksd bega en spelordningsfoul utan att ens stota. Begrunda
fallet att fel spelare kommer till bordet och gor touché pa en boll narédlggen
handen pa bordet. Foul ddms. Han stod i begrepp att spela i fel ordning och hade
blivit domd for det i alla fall. Betrakta sedan fallet att samma spelare hade kommit
till bordet, som forut, men insett sitt misstag innan han gjort en stét. Nar han sa
lamnar bordet ber6r han av en handelse en boll. De tva fallen ar i princip exempel
pa samma sak en foul har begatts innan en stét gjorts och partnern till den
spelare som réatteligen skulle vara vid bordet &r lika skyldig som spelaren vid
bordet i dubbelRegel n s2@ger o0om en foul beg-so0 ut :
gjorts eller inte och det &r spelaren som gjorde foul (inte den som spelade) som
ska ta nasta stot.

17d Omett  frame slutar oavgjort galler kapitel 3 regel 4. Om det

ar nddvandigt att plac era svart pa prick far det par som ska stota
i detta lage vélja vem som ska ta stoten . Spelordningen ska
darefter vara densamma som tidigare i framet .

Skulle ett frame sluta oavgjort ska svart placeras pa prick och, som beskrivs i
kapitel 3 regel 4, spalaa ska lotta varpa vinnaren valjer vilket lag som borijar.
Det lag som boérjar har ratt att valja vilken spelare som tar den forsta stéten. Nar
detta skett ska spelordningen vara densamma som tidigare i framet.
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17e Medspelare far konferera under ett frame men inte

17ei medan den ena spelaren ar vid bordet och befinner sig framme
vid bordet.

17eii frAn den forsta stéten i en spelares tur att vara vid bordet
tills dess hans serie  &r avslutad.

Det faktum att spelarna i ett lag far konferera inbordes ark&étvoch nar de

sitter eller star tillsammans, medan det andra laget ar vid bordet, ar det hdgst
sannolikt att de samtalar tyst med varandra. De far inte 6verlagga nar det ar deras
tur efter det att spelaren vid bordet narmat sig detta. Den (nya) spathlmrdet

far prata med medspelaren innan han gar fram till bordet, men nar han val gjort
det far han inte lamna det for att konferérhan far inte heller géra det fran sin
position vid bordet. Genom anva2ndandet
artyds starkt atbada spelarna maste vara involverade i en dialog for att det ska
vara ett brott mot reglerna. Vad héander om den spelare, i ett lag, som inte ar vid
bordet s2ger n-got men inte f-r n-got

ayv

S V¢

elleransesel ha oOkonfererato? | vil ka fall best |

trots det faktum att spelaren vid bordet, som &r den som kommer att démas for
foul, inte har sagt ett ord? En ledtrad till detta gavs i kommentaren till regel 15 i

det har kapitlet.Dar konstaterades att medspelaren till spelaren vid bordet
betraktas som hans forlangning. Skulle medspelaren séaga nagot som paverkar
spelarens agerande sa doms foul med ett straff motsvarande spelbar boll (sju om
han skulle spela pa en annu inte nomindéagad, utom om det var fri boll). Det

beror i hog grad pa vad som sags forstas. Spelaren vid bordet kanske ligger i ett
knepigt maskl&ge och, f°r att I 2atta p-
allmanhet, utan att forvanta sig svar. Om medbpa r e n | det | @get

snookr a honom tillbaks! o (ett uppenb

overhuvudtaget traffa en spelbar boll), sa skulle ingen atgard vidtas. Snooker utan

humor skulle inte vara alls lika underhallande som det ar. Men darspestéllde

upp sig for att spela pa en réd p& andra sidan bordet och medspelaren oombedd

gav r -det 0Ti datea lattare kod l6p salskuje dét vara foul. Att

gora en spelare uppmarksam pa en boll eller en tamldsaéngir alltid foul an

i nformationen kommer fr-n spelarens p

det h2rn2st?06 fr-n medspelaren kan ha

bollenil 2 gg mask bakom den d2&r f2rgen! o o
Fragan om konfererande mellan aspelare i dubbel stracker sig ocksa over

lagmatcher i singel, da en spelare inte far motta rad fran sina medspelare nar han

ar vid bordet och s vidare (liksom ovan). Skulle en askadare ge rad kan spelaren

inte straffas, men askadaren kan varnas och,damaamdigt, forbjudas att narvara.

a

c

18 Anvandande av hjalpmedel

Spelaren  vid bordet ansvarar for saval placering som borttagande
av utrustning som han anvander vid bordet.

Detta ar helt sant men sunt fornuft maste tillampas ocksa. Domaren ar inte dar
bara for att rakna poang och lagga upp bailldran ska se till att spelet flyter pa
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ocksa. Skulle en spelare be domaren om nagot hjalpmedel som finns vid bordet,
som en kratta eller liknande, sa hamtar domaren den och ger den till hondm
sidan av bordei nt e ©°ver det . Anva@ndandet av o0ha
tilsammans med tillhérande koer, avtar generellt sett, allteftersom forlangare och
tredelade koer blir popularare. Men de anvands faktiskt nu och da. Det ar
spelarens ansvar att placera sadanstning pa bordet och skulle han bega foul
nar han gor det sa bestraffas han. Om réd var spelbar och han gjorde touché péa en
annan rod med krattan skulle straffet vara fyra poang. Om krattan eller, nagot
annat hjalpmedel, placerats inne bland bollarna tsadet fanns en risk att
spelaren, nar han tog bort den, skulle komma at en boll av hogre valér, s maste
han ta bort den sjalv. | fall som detta maste han ta bort utrustningen innan han
lamnar bordet, annars ska domaren kalla tillbaks honom for att gtra d

Nu kommer vi till de tillfallen dar domarens sunf@danuft kommer till uttryck.
Det verkar inte vettigt att insistera pa att spelaren ska ta bort krattan innan stéten
kan anses vara avslutad, om spelaren uppenbarligen tanker anvanda den i nasta
stdt ocksa. Om en stot utforts med krattan och det inte finns nagon risk att
spelaren ska gora touché pa en boll, s& kan domaren garna ta bort krattan for att
halla spelet igang. En del spelare later krattan glida bakat efter avslutad stét sa att
domaren karta den och det finns inget att invanda mot detta. En del havdar att
det, oavsett var bollarna ligger, kan handa att spelaren tappar krattan pa dem, men
detta &r rent pedanteri. Som med allt annat som ror konsten att doma |ar man sig
snart nar det ar lampgli att ta bort utrustningen och nar det inte ar det. Om
domaren ar tveksam kan han alltid be spelaren ta bort utrustningen fran bordet.

18a Spelaren vid bordet ansvarar for alla foremal inklusive , men
inte begransat till, krattor och férlangare som han ta r med sig
till bordet, oavsett om han &ger eller har lanat dem (utom om han

lanat av domaren), och han bestraffas om han begar foul  nér han

anvander denna utrustning.

Spelaren ansvarar for allt han tar med sig till bordet och det inkluderar hans ko.

Om utustningen ar behaftad med fel och detta gor att han begar foul, sa blir han
bestraffad. Om exempelvis ladret foll av kdn, nar han skulle stéta, rullade runt och

traffade en boll, sa ar det foul och han far ta straffet. Detta skulle gélla ocksa om

han, amagon anledning, lanade motstandarens k6 och samma sak intraffade. Om

han lanar en forlangare, eller liknande, fran den andra spelaren, och om denna var

trasig pa nagot satt vilket orsakade en foul, sa drabbas han av ett liknande 6de.
Uttrycket puttomabmawnadomar eno har | agt s
forlangare ibland inte finns vid bordet, utan domaren tar med sig en av sina till

arenan att anvandas av alla spelare vid det bordet.

18b Utrustning som normalt finns vid bordet, och som har
tillhandaha llits av nagon tredje part eller domaren, ar inte
spelarens ansvar. Om denna utrustning visar sig vara behéftad med
fel, och darigenom orsakar att spelaren kommer at en eller flera

bollar, ska foul inte domas. Domaren ska, om sa kravs, aterplacera
bollarna i enlighet med regel 15 ovan och spelaren vid bordet far,
om han &ar mitti en serie , fortsétta utan att bestraffas.
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Il vanliga fall 2r bord utrustade med allt,
buttso, of ul | buttsd dedspiedaero, r @stwa,n wnext
eventuel |t en o0l ong spidero [detta 2r di v
vilka de flesta saknar namn pa svenska, 6.a.]. Bordet kan ocksa vara utrustat med

nagon typ av koforlangare. Om spelaren begéar foul pa grunfklai denna

utrustning blir han, som regeln sager, inte bestraffad. Tank dig att spelaren gor en

st°t med hj2lp av en ohalf butto (en | =ng
kon, rullar runt och traffar en boll. Spelaren ska da inte bestraffassom kon

(half butt) var utrustning som horde till bordet. Om bollen var i rorelse, och ladret

gjorde att den stannade, maste domaren forsoka lista ut var den skulle ha stannat

och placera den dar.

19 Tolkning

19a | dessa regler och definitioner gal ler ord som antyder
maskulint kon @ven feminint kén i samma utstrackning.

19b Omstandigheter kan géra det nddvéandigt att anpassa hur regler

tillampas for personer med fysiska handikapp. | synnerhet, och som

exempel, galler detta:

19bi kapitel 3 regel 12aii kan inte tillampas pa personer i
rullstol, och

19bii en spelare som inte kan skilja pa farger har ratt att begara

att domaren talar om vilken farg en boll har, t.ex. rod eller
gron.

19c Om det inte finns nagon domare, exempelvis i en
séllskapsmatch, fylle r motstandarsidan denna funktion for att

uppratthalla dessa regler.

Det finns inget i den har regeln som behdver forklaras. Syftet med paragraf c ar
inte att skapa missamja genom obefogade dd@sslut under sallskapsspel. Den
talar om vem som ansvararrfatt fargade placeras pa prick och liknande, men
seridsa spelare borde vinnlagga sig om att iaktta de automatiska Missarna (om
man kan se en spelbar boll men missar nér straffpoéng inte behdvs). Om det
uppstar tveksamhet om huruvida Miss ska domas auskhatller inte kan
flodesschemat i bild 12 vara till ndgon hjalp. Det automatiserar nastan allt som har
med regeln att gora. Det ar i princip bara en fraga som behéver besvaras i de fall
dar kdbollen ligger helt i mask (sa att ingen del av nagon spetiiskan traffas
direkt) och det ar.: oVar det ett tillr2ck
spelaren forsokte traffa en spelbar boll (efter basta férmaga). Det finns visserligen
en annan fraga som skulle kunna stalla till problem (den forekorpdera
stallen) nar den ska tillampas, oavsett om kébollen lag i mask eller inte. Fragan ar

helt enkelt oVar det en avsiktlig miss?0
inte bara ett daligt forsok utan ett flagrant och avsiktligticke r s © kePrmoan v i | k
knappast forvantar sig i séllskapsspel i alla fall.

Vissa variationer finns, aven om de int e

ledning i matcher som inbegriper handikappade spelare. For rullstolsburna spelare
galler for det forsta att de massitta ner hela tiden och for det andra att de maste
halla fotterna pa fotstoden, som inte far rora golvet. Det senare betyder att om en
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rullstolsburen spelare skulle resa sig, och placera en fot i golvet under stoten, sa ar
det foul.

Skulle en spelar fraga domaren om fargen pa en viss boll finns det givetvis
ingen anledning for domaren att be om ett lakarintyg som styrker fargblindhet. En
bolls farg ar en frdga om fakta och i en del bollset &r det sma skillnader mellan
gron och bla i visst ljus. Andrkan ha en brun som paminner om de roda. Ibland
kan en regel avsedd for dubbel vara tillamplig aven i individuellt lagspel, till
exempel den om konfererande som beskrivs i slutet av regel 17. Se &ven
kommentarer under kapitel 5 regel 4.
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Kapitel 4 Spelarna

Forhalande av spelet

Om domaren anser att en spelare tar onormalt lang tid pa sig for
att gora en stot |, eller vélja en dessang , ska domaren varna honom
om att han riskerar att framet tilldoms motstandaren.

Mycket viktiga &ndringar och tillaggltiden har regeln tradde ikraft i september

1995. Den gamla regeln om f°rhalande av s|
di s k v alli dettacgélleransedangre utan nu riskerar han bara att forlora
framet . Det andra viekvilagndesséngl | * ggdgen Yamf a

regeln hade domaren bara att bedoma hur lang tid spelaren tog pa sig for sjalva
stéten, vilket i praktiken betydde att spelaren maste std bakom kobollen eller vara
i fard med adresseringen. Som det star nu, i och meggiltikan domaren varna

en spelare om han tar for lang tid pa sig fovatia hur han ska spela vilket ar
betydligt fornuftigare. Alltfor manga spelare tar en evig tid pa sig, vankandes runt
bordet for att bestamma sig vad de ska gora, dven nar dgieirhgut for alla och

envar vad han ska géra. Domaren har idag en starkare position och bor sla naven i
bordet och tillampa regeln som den ar skriven. Kom ihag att detta oskick med att
ta en evighet pa sig for att géra en st6t ar mycket irriterande fotamdégsen och
spelaren vid bordet vet detta fuller val. Denna typ av osportsligt upptradande
borde inte tolereras. Daremot &r det inte en allmant applicerbar regel. Den ska inte
tilampas vid varje stét eftersom, som alla vet, en del lagen faktiskt kraveele
eftertanke av spelaren. Varje stét maste behandlas individuellt.

Osportsligt upptradande

Om en spelare vagrar att fortsatta spelet, eller uppfor sig pa ett

satt som domaren anser vara avsiktligt eller upprepat osportsligt,

inklusive saval forhalan de av spelet efter att ha varnats enligt

regel 1 ovan som icke gentlemannamaéssigt uppforande, ska denne

doémas att forlora framet och domaren ska varna honom om att han
kommer att tilldbma motstandaren gamet om sadant upptradande
fortsétter.

Detta ar en aman regel som borde vara till fullo forstadd av saval spelare som
domare. Notera att domaren ensam domer i dessa fragor och lagg ocksa marke till

de vi ktiga oellediepp roeapvasti kadpagrttsl i gt o. Det
eller det andra och behovellstéd inte vara bade och. Okultiverat upptradande

tacker in en mangd olika forsyndelser och det &r domarens uppgift att se till att allt

gar juste och rattvist till, gentemot alla spelarna, under en match. Kom val ihag att
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spelaren som inte ar vid bordetrkforlora matchen aven nar han sitter i sin stol.
Uppenbarligen kan han foérlora framet om han véagrar fortséatta. Listan med mindre
forseelser som den sittande spelaren kan gora sig skyldig till &r andlés, men har
foljer nagra av de vanligaste: att ljudligtita kon, att knacka pa kon eller slappa

den i golvet, att prata, vissla, 6ppna gedisgarett eller cigarrpaket, att halla upp
dricka, att inte sitta still, att ge obefogade applader for mycket enkla stéliar

omvant att uttala sig nedséattande motstandarens framgang eller stora tur, och
liknande. Skulle en spelare, efter att ha blivit tillsagd av domaren, fortséatta att
gora nagot av ovanstaende, eller nagot annat som domaren anser vara osportsligt
eller ohyfsat, skulle domaren inte ha nagonhanalternativ an att tilldéma
motstdndaren matchen. P& samma satt finns det manga saker spelaren vid bordet
maste avhalla sig fran, for han ar ocksa skyldig att folja vissa normer. Han far inte
ta for lang tid pa sig for att stota eller vatjassangeftersom detta bryter mot

regel 1 i detta kapitel. Han far inte satta marken pa duken pa vallarna pa nagot satt
eller lamna kritan pa vallen eftersom detta skulle kunna underlatta for honom i
beddmningen av en vinkel.

Bestraffning

3aOmett frame pliktats pa satt som beskrivs i detta kapitel ska

den felande spelaren

3ai forlora framet , och

3aii plikta alla poéng han fatt under framet och motstandaren ska
tilldomas ytterligare poang motsvarande de bollar som ligger pa

bordet, dar varje rod rdknas som atta po ang och eventuella farger

som felaktigt inte befinner sig pa bordet raknas som om de
placerats pa prick.

Om inte poang maste raknas, som i en match som avgors genom totalpoang, ar
ovanstaende irrelevant eftersom om en spelare forlorar ett frame sarfbdara
framet! S& enkelt ar det, utom for protokollféraren efterb@m maste nedteckna
slutresultatet i varje frame. Om daremot totalpodng réknas kommer regeln in i
bilden. Det som ar viktigt att komma ihag ar att om en fargad inte ligger pa bordet
nar franet forloras, sa raknas den anda i slututrakningen. Notera ocksa att i det har
fallet forlorar spelaren alla sina poang fran framet (men inte fran tidigare frame)
till skillnad fran fallet efter tre Missar i kapitel 3 regel 14cii dar poangen inte
paverkads.

3b Om ett game pliktats pa satt som beskrivs i detta kapitel ska
den felande spelaren

3bi forlora det pagéende gamet pa samma satt som i 3a, och

3bii dessutom démas att forlora s& manga frame som kravs for att
han ska férlora gamet om det totala antale t frame ar relevant,
eller

Samma sak som i a galler idgpoang fran tidigare frame paverkas inte.
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3biii dessutom domas att forlora alla aterstaende frame , vardera
med 147 - 0, om det totala antalet poang ar relevant.

Om gamet eller matchen avgors medalipbang sa raknas forstas alla ospelade
frame som vérda 147 poang for det icke syndande laget.

Spelaren som inte ar vid bordet

Den spelare som inte ar vid bordet ska undvika att sta eller
flytta sig i spelarens vid bordet siktlinje nar denne spelar. Han
ska sta eller sitta pa ett rimligt avstand fran bordet.

Lampligt upptradande for spelaren som inte ar vid bordet faller delvis under den

har regeln men ocksa under stadgarna i regel 2 i detta kapitel som inkluderar
doosportsligt uppttrl@ednaanndneadm@oscsh gad i cukpept g é m a n
p-pekas at tstddlostthpreat f -ri ml i gt avst-nd fr
spelare har fatt for sig att spelarevdste sitta ner. Detta &r helt fel som regeln

forklarar.

Franvaro

Om spelaren som inte ar v id bordet &r franvarande kan han utse ett
ombud att tillvarata hans intressen samt, vid behov, havda att en

foul begatts. Ombudet maste tillkannages for domaren innan
spelaren avviker.

En del kallor menar att eftersom ombudet kan havda foul for den famla
spelarens rakning kan han ocksa fatta beslut & hans vagnar under spelets gang.
Med andra ord, om en miss hade domts skulle han kunna begara att kobollen
skulle aterplaceras och begara att samma spelare skulle spela igen. Detta bevisar

bara attendebe xpertero inte | 2ser reglerna ord:¢
tydligt att han kan goéra tva saker, varken mer eller mindre, och dessa ar att
otillvarata hans intressen samt, vid beho

kan lasa ut nagot annat urnte regel ar fullkomligt obegripligt. Spelaren vid

bordet kanske sanker en rod, men domaren far for sig att han sankte tva och sager
0Tv-0. Ombudet, som bl ivit ut sedd att til
fulla ratt att ifrdgasatta domarens bedd@mgnoch gora honom uppmarksam pa att

bara en rod sankts. Domaren skulle ocksa kunna placera en farg pa fel prick vilket

skulle kunna vara till stor fordel for spelaren vid bordet. Ombudet skulle dd med

all ratt kunna papeka domarens misstag. Till syversidst ar detta antagligen

precis vad spelaren sjalv hade gjort om han varit dar! For att ge ett exempel pa

den typ av regelbrott som skulle kunna intraffa, antag att spelaren vid bordet just

sankt en rod och sedan, efter att ha blivit latt distrahegearsi en rod till.
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Domaren, som ocksa blivit distraherad, piimtd en f °rsta r°da och s
Ombudet ar déerattigatatt havda att en foul blivit begangen. Man skulle kunna
ge manga fler exempel om man funderar lite pa saken.

Uppgivet frame

6a En spelare kan bara ge upp ett frame néar han ar vid bordet
Motstandaren har ratt att acceptera eller neka detta. Om han nekar
forverkas eftergiften.

Detta ar aterigen ett tillagg till reglerna som gjordes 1:a september 1995. Det
skrevs for att skyddapslarens vid bordet ratt att fortsatta en serie langt efter
oframeboll end om han anser sig beh®°va ©°vn
for hogsta serie. Nu kan en spelare bara ge upp officiellt nar han ar vid bordet. Ett
exempel: Spelare A ligger i rala i underlage 50 poéang, med bara fargerna kvar.
Han stoter och missar spelbar boll och nar han gar for att satta sig sager han till
mot st -ndaren OFr amet ar di tt om du vill
Motstandaren, som ser att han har ett upplaggtammer sig for att fortsatta, gar
fram till bordet och begér en foul. Eftersom han nekade motstandaren att ge upp
har denne all ratt att komma tillbaka till bordet och fortséatta om han vill.
Nyss anvande vi orden 0 qeegeuwppmoffciéllf i ci el | t
och det gors oftast av spelaren som inte ar vid bordet som ett erbjudande for att
spara tid. Om exempelvis spelaren vid bordet har gjort mer &n nog for att vinna
framet, men inte har mojlighet att vinna priset for hogsta serie.skalife kunna
vara i ett lage dar han maste kda over en fargad, fran andra sidan bordet, for att
astadkomma en defensiv st6t pa brun. Ett erbjudande frAdn motstandaren om att ge
upp framet skulle valkomnas av saval spelaren och domaren som publiken och det
borde tillatas.

6b Nar totalpodng raknas och ett frame ges upp ska vardet av alla

bollar som aterstér pa bordet laggas till motstandarsidans poang.
| detta fall ska roda raknas som atta poang vardera och eventuella

farger som felaktigt inte befinner sig pa bordet raknas som om de

placerats  pa prick.

Aterigen en regel som bara &r relevant om totalpoéang réknas. Néar ett frame ges
upp i andra fall ska protokollféraren skriva upp stallningen néar framet gavs upp.

77



Kapitel 5 Funktionéarerna

Domaren

la Domar en ska
lai ensam doma i frAgor om regelrétt eller regelvidrigt spel,

Domarens beslut 2r alltid slutgiltigt efte

laii vara fri att fatta beslut for uppratthallande av regelratt
spel i situationer som inte téacks av dessa regler,

Har ar annu en ny regel som tradde ikraft 1:a september 1995 och manga domare
anser det vara den basta regel som inkluderats pa aratal. Snooker ar ett mycket
komplicerat spel och ovanliga situationer, som kanske aldrig forekommit tidigare
och darfor inte dcks av nagon regel, kommer obevekligen att uppsta emellanat.
Sadana tillfallen ar lyckligtvis sallsynta, men de intraffar trots allt och darav
behovet av denna regel.

laiii ansvara for korrekt genomférande av gamet i enlighet med
dessa regler,

Domaren rste ha full insikt i reglerna och han maste alltid uppratthalla dem.

laiv ingripa om han upptacker nagot brott mot dessa regler,

Om en domare ser (eller hér som i fallet med konfererande medspelare) ett brott
mot reglerna ska han inte avvaktasa forte n  f o u | beg-s d°mer han
avbryts omedelbart och nar alla bollar stannat férkunnar han straffet.

lav tala om for en spelare vilken férg en boll har om han ombeds
gora detta, och

Det finns ingen anledning varfor snooker inte skulle kunnautagsjav vem som

helst, aven fargblinda, sa om en spelare fragar vilken farg en boll har maste han fa
ett svar. | vissa bollset kan det vara svart att skilja mellan gron och bla samt brun
och rod.

lavi rengdra vilken som helst boll om han ombeds géra det o ch han
anser det vara rimligt.

Se kommentar till kapitel 3 regel 2b.

1b Domaren ska inte
1bi besvara fragor som inte sanktioneras av dessa regler,
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Regeln avser speciellt sddant som ror spelet, sd om en spelare behéver straffpoang
betyder detta inte altan inte kan fa reda pa vad klockan &r om han fragar.

1bii indikera for en spelare att han haller pa att bega en foul ,
1biii ge rad eller uttrycka asikter om sadant som paverkar spelet,
1biv besvara fragor om poangskillnad.

Domaren far inte gora nagotraohjalper den ena spelaren pa bekostnad av den
andra.

1c Om nagon incident undgatt domarens uppmarksamhet far han samla
information om handelsen frAn markéren, andra funktionarer eller
askadare for att underlatta ett beslut.

Lagg speciellt marke till attegeln ar skriven sa att den tillater domaren att fraga
andra manniskor om de har sett nagot som han kan ha missat. Han kan fraga ner
an en person om han villoch detta ar oftast ett battre satt att I16sa problemet. De
svar han far skhjalpa honom att &tta eller andra ett beslut. Vad som &n sags ar
han inte tvingad att &ndra sitt beslut, men han bér vara beredd att gora det om han
anser det nodvandigt. Om mojligt ar det alltid bast att fraga markoren forst (om
det finns en sadan) eller ndgon annan fiamiér som tittar pa matchen. Om detta

inte fungerar kan han fraga den askadare som sitter bast till for att ha sett vad som
intraffat. Han ska definitivt inte involvera spelarna, men om en spelare vittnar till
sin egen nackdel bor han tacksamt acceptéitpdn).

Markodren

Markoren ska hélla reda p& poangen pa resultattavian och assistera
domaren i hans aligganden. Han ska ocksa agera protokollférare om
nddvandigt.

Markoren maste halla ett 6ga pa spelet eftersom han ar den férsta domaren

kommer att vandaig till om han behdver hjalp med en incident han inte sett. Om

domaren begar ett misstag under en serie bor markdren géra honom uppmarksam

pa detta sa snart som mgjligt. Om domaren till exempel sager fel poang under en

seri e, han kanskesksl? fger ha240armtr o260 2r
accepterade s?attet for mar k°ren att p-kal
[eng. check, 0.a.] omedelbart. Domaren kan da antingen konferera med markoren

eller ocksa signalera till markoren att han forstatt och téltsitt misstag sjalv

om han inser det eller vanta tills han kan goéra det utan att stéra spelaren.
Ytterligare en plikt aligger markoren i dubbel. Han ska da notera spelordningen i

borjan av varje frame och gora domaren uppmarksam pa eventuella andringar

ordningen.
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Protokollforaren

Protokollféraren ska nedteckna vad som hander i varje stot , sa att
man utldsa om foul  begatts och hur manga poéang varje spelare eller
lag far. Han ska ocksa nedteckna hur stora serier  som gors.

Regeln &r sjalvforklarand@rotokollforarens papper visar vilken tid frame borjar och

slutar, detaljer om spelarna och matchen och vem som 6ppnar (och spelordningen i
dubbel). Poangen boll for boll, som latt kan tolkas efterat, skrivs i en poangtabell

som &r vertikalt delad pa mén, en halva for varje lag/spelare. Ett system, som gor

detta lika enkelt att lasa som en bok, har utvecklats. Siffror anvands for att beteckna
s2nkningar och straff. 0lo0o @r en s&nkt r?©°.
svart . 01 +térar freoroda sipkia essenm stot. Bokstaver anvands ocksa,

ofta till sammans med siffror. OF50 2r en
p- den andra halvan av tabellen f°%r att vi
en miss pa spelbar boll darsa i stallet traffats forst eller gatt i och Miss domts. F:et

k an utl 2 mnas eftersom Miss all tid ar fo
aterplacerats for andra gadngen efter tva missar, den senaste bestraffad med 4 poang,

och varning utfardad om attentredf mi ss kostar framet. o0FB(:
gréon nominerad men inte sankt, dar nominerad boll identifieras av siffran inom
parentes med sitt vanliga va&@rde. OFB(3) 1+
sankt tillsammans med rod (eller tva roda, ment e gr °n) . OFB(1)10 s
att fri boll domts nar rod var spelbar men att spelaren i stallet valde att spela pa rod

och s2nkte den. 0+5GAO0 betyder att spel ar e
en foul som invol veartadsep edlat.eno BB0 ob-dteywddr
Back, ° . a. ] efter att Mi ss d°mts. 0S0 bet
kan indikera att kobollen lagts i mask, men en 0:a kan likaval anvandas i dessa fall.

Hjalp av funktionarer

4a Pa spelarens begara n ska domaren eller markoren flytta, och halla
pa plats, belysningsapparatur som stoér spelaren vid bordet nar han
ska stota .

Domaren utfor normalt denna lilla tjanst nar spelaren maste kda over en boll med

hj2al p av en 0spi der &acker attlampsedrmier dr i vigerkfara nd e
stoten. Om domaren behdéver std ndgon annanstans for att folja spelet kan han mycket

val be markdren géra detta i stallet.

4b Det ar tillaitet for domaren eller markéren att hjalpa
handikappade spelare pa sadant satt oms téandigheterna kraver.

Termen oOhandi kappade spelareo ska inte f©Oor
det har sammanhanget betyder ohandi kappad
hjalpa spelare i rullstol (eller med bara en hand eller annat likrtzartikapp) med

att placera och ta bort hjalpmedel under spelets gang, men bara om spelaren begart
sadan hjalp i forvag.
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